
ECHANTILLON GRATUIT 
NE PEUT ÊTRE VENDU

8+

2-6

15’

Règles du jeu
Mise en place : Les cartes sont mélangées et placées en une seule pile 
au milieu de la table, faces cachées. Le verso de ces cartes indique quel 
type d’épreuve va suivre en retournant la carte.

But du jeu : remporter le plus de cartes Challenge en étant le 1er à 
taper sur la carte.

•  Réponse correcte : Le joueur remporte la carte.
•    Réponse incorrecte : Le joueur qui s’est trompé défausse la carte. 

Il ne pourra pas proposer de réponse lors du tour suivant.

1 - Mémoire
Taper sur la carte puis, sans retirer sa main,  
citer les 5 objets présents sur la carte.

2 - Labyrinthe
En partant de la flèche, quelle est la sortie 

du labyrinthe ? A,B, C ou D?

Description des 5 types d’épreuves :

www.zygomatic-games.com

3 - Couleur
Quel mot est inscrit dans sa propre couleur ?

4 - Coordination
Le verso attribue à la fois une couleur à chaque 

main et un chiffre à chaque doigt. Le recto 
indique quel(s) doigt(s) de quelle main il faut 

positionner sur la zone définie par l’illustration.

5 - Fréquence
Quelle image est la plus représentée sur la carte ?
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