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Regles du jeu -2 a § joueurs - 30min
Piochez une carte selon la thématique indiquée par la case .

Un joueur lit la question (il ne participera pas au débat).

2 types de questions : QCM/QCU ou question ouverte.

Discutez entre vous puis donnez une réponse au nom du
groupe.

La personne qui a lu la carte valide ou non la réponse (des
pistes de réponse ou des solutions sont indiquées sur chaque
carte).

Case classique
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Bonne réponse : vous gagnez le nombre de points indiqués sur
la carte, écrivez vos points en calculant au fur et & mesure (au
recto de cette feuille). Avancez a la case suivante.

Mauvaise réponse : vous ne gagnez pas de points mais
vous avancez quand méme a la case suivante.

Case Choix %

Bonne réponse : vous gagnez le double des points indiqués
sur la carte. Avancez a la case suivante.

Mauvaise réponse : vous perdez le nombre de points
indiqués sur la carte. Avancez a la case suivante.

0 La carte qui vient d'étre jouée est mise dans une défausse.

o Au joueur suivant de jouer et ainsi de suite jusqu'a 20 points.




Score de |I'équipe : objectif 20 points
avant la fin du parcours !
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