Conditions genérales
>

Le joueur céde 2 cartes au lieu d'1

Dans la vraie vie : une fenétre
"J'accepte les conditions" s'affiche.
Presque personne ne la lit. En
cliquant, tu autorises souvent bien
plus que tu ne crois.
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Tu choisis une nouvelle platteforme.

Dans la vraie vie : les plateformes
synchronisent tes données entre leurs
différentes apps. Facebook,
Instagram et WhatsApp
appartiennent toutes a Meta — elles
croisent tes données sans te
demander.
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Tu rejoues immédiatement — pose

une 2e carte
Dans la vraie vie : les notifications

sont congues pour te faire revenir sur
I'app. Chaque retour génére de
nouvelles données
comportementales — sans que tu
t'en rendes compte.
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plateforme, sans condition de nom.
Dans la vraie vie : certaines interfaces

sont congues pour te faire accepter
ce que tu refuserais si c'était
clairement expliqué. Bouton "Refuser”
caché, case pré-cochée, texte
minuscule.
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Fuite de données

Tous les joueurs montrent leurs

cartes en main pendant 10 secondes.
Dans la vraie vie : une fuite de

données expose ce que tu pensais
privé — a des inconnus, des
entreprises, ou des Etats. Et tu ne
peux plus rien y faire.
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