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[1] Lancez 2 dés a six faces. Chaque joueur écrit les valeurs des dés dans la grille. /A

ZTE DUE L [2] Choisissez la piece selon les coordonnées des 2 dés et hachurez-la (plusieurs
4 0 possibilités, anticipez bien votre choix en regardant attentivement [4])
@ Hﬂll 0 m 8] Cochez une case du batiment correspondant et souvenez-vous du numéro.

[4] Ecrivez I'un des deux numéros de dés sur un batiment pour le construire et lui

[Construisez la plus puissante cité Maztec!] donner sa valeur de puissance. Ce batiment doit étre celui sélectionné dans [2] et
doit étre placé a c6té d'un batiment de numéro sélectionné dans [3].
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** Cochez la case@)si le batiment a déja été placé. Retirez 1 point du score final par case cochée.

%(0RE Final :
A x2)+( x3)+( x4):( xB):( x6)- =

Le joueur avec le score le plus élevé en ajoutant les numéros de construction des batiments @ é? - -
en [4] et en soustrayant les pénalités@en [2] et [3] gagne la partie. \g L
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