Avant de te lancer dans le jeu, prends le temps
de lire attentivement les consignes et les questions.

Assemble le puzzle et cherche la carte ou se trouve Marin.
Le texte au dos des cartes t'aidera a répondre aux questions de ce
document. Le texte en gras t’'indiquera la carte suivante a trouver.

Remarque : les questions te sont posées dans l'ordre, il est donc plus
facile d’y répondre au fur et & mesure de ta progression !

A chaque fois que tu retournes une carte, vérifie que le %
> =

numeéro suit bien celui de la carte précédente. Si les

numéros ne se suivent pas, repose la carte sans la lire. ©) ©)

Une fois la carte lue, place-la sur ta pile de défausse : elle ne sera plus utilisée. Si, au
cours de la partie, on te demande de défausser des cartes, retire-les du jeu sans les lire.

Qu’a découvert Marin et que veut-il faire ?




Quels sont les deux conseils de M. Jean pour savoir si une vidéo est fiable ?

Si 'image du loup-garou avait été générée par une IA, Marin aurait-il pu la
retrouver avec une recherche inversée ?

Rédige deux phrases : une pour convaincre tes parents de t'acheter un

téléphone portable, et une autre pour les persuader.

Pourquoi est-il important d’éviter de partager une information lorsque I'on est

sous le coup de I'émotion ? Que faut-il faire si 'on a un doute ?



