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Pars & la découverte
du monde fascinant de Jules Verne
& travers des créations incroyables

en briques LEGO !

\ ﬁ—
EXPLORER APPRENDRE CREER S'EMERVEILLER

A




S~z
L'Océan — des émotions pures

LES EMOTIONS

| DE COLORIER !
Choisis une couleur pour chaque émotion-
3 Puis colorie |'océan avec les couleurs gu!
' respondent a € que TU ressens:

AT

DE L’OCEAN Ao

Face & I'océan, chacun ressent quelqu
de différent... Et toi 7 _age~

e chose

corl

Un grand sourire,
une sensation de bonheur

Le calme, la sérénité,
le bien-étre

Un peu d'inquiétude,
du suspense

L'envie d'en prendre plein
les yeux, de s'émerveiller.

L'envie de découvrir,
de comprendre

o7

Le sentiment de s'évader,
d'étre grand et libre.

* Valse eponse - = g 5 ] i ]

J . m * ! o 2 L océan eut il nous a;e ressentir
2, ./.‘.‘-\[\.: les émotions de chacun sont différentes I = ; ; PUSE(IIS émotions en meme temps
= vl : : .

—_ X ’_\/\/\N > o S— e
' T A [ Oui (] Non

L'impression que c'est magique,
extraordinaire.



Découvertes — les grands explorateurs

Du XVe au XVIle siecle, des
navigateurs parcourent les mers pour
cartographier le monde, trouver de
nouvelles routes pour rapporter
des connaissances. Leurs voyages
ouvrent la voie a de grandes
découvertes... Et a de nouvelles

aventures pour ['humanité.
A

-il qu'il avait

veau continent ?

? \
OCEAN /
CIFIQUE 5 &

A

o &% vasco pE gama
: !\ T vers 1469 - 1524

1499

iourne

OCEAN ~ + &
INDIEN (5 '

' JAMES COOK
61‘72”8 - 1779




Découvertes — les grands explorateurs

Regarde la carte et relie chaque explorateur a I'endroit qu'il a atteint durant son voyage

,é.\.@-  VASCO DE GAMA
‘(\ . vers 1469 - 1524 R

y
i

A. Caraibes B. Inde C. Philippines D. Nouvelle-Zélande

. JAMES COOK
1728 1779
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Gueboroar — decouvrir « Pautre »

o UNE ILE... QUI N’EXISTE PAS !

Gueboroar est une ile im:
par Jules Verne. Le Nautilus s

d'une escale. L'ile est décrite comme un petit

paradis tropical : récifs coralliens, forét luxuriante
abondance de l'arbre 4 pain...

2

@ On y découvre :

\‘) une faune et une flore nouvelles
V ;

\"\V/ des paysages tropicaux

O une nature généreuse

Le lendemain, les voyageurs remarquent
des traces humaines : des piques, des
els, des feux, des pirogues...
> n'est plus déser

un autre Pe“P!e’

scouvrir
pec eulement

ce nest pas‘ 3 e e
apprendre a le reg ;

sndre
Clest auss! appren A
/ der comme!
deman

gardons.

a Se
nous le re

« QUI HABITE ICI ? »

Les protagonistes sont bientot confrontés

e LE NAUTILUS SE DEFEND

a des mdig&nts hostiles : des lel'l()ll\, Les habitants tentent de prendre d’assaut

ainsi que les identifie Jules Verne, en référence
i 5 i {ispositif électrique

aux populations mélanésiennes un dispo ! v | A

coque métallique, il recoit

(qui ne le tue pas), ce qui les fait fuir

@ A I'époque de Jules Verne :

| : Ce que cet épisode nous montre :
Ces peuples sont souvent décrits de mar > .

capitaine } o envers le r
ymme « sauvages 1 « menac S

yjourd'hui, on parle de peuples autochtones,

avec respect et sans préjugés



Gueboroar — découvrir « Pautre »

Quel est le point de vue de chaque personnage ?

Qu’est-ce qui change ?

Qui est le véritable étranger? __
;:_-:_ﬁ,ﬂr
P R e« ;

v

J

CARTE 1 - ARONNAX CARTE 2 - UN HABITANT CARTE 3 — LE REGARD D'AUJOURD'HUI
« Un étrange bateau « Les deux groupes ne se connaissent
pas. Chacun peut avoir peur

m"d.’ﬂ"_—\—'l-‘l
L)

« Nous arrivons sur une ile

inconnue. Nous découvrons métallique est arrivé prés

des traces humaines. de notre ile. Des étrangers
orent notre territoire.

Nous ne savons pas qul

habite ici. »

VRAI, FAUX OU A NUANCER ?

.
'@\ Choisis la bonne réponse.

Jules Verne raconte une histoire vraie.

Les habitants de I'ile sont présentés comme dangereux
Cela signifie qu'ils étaient réellement dangereux
Un livre ancien peut contenir des idées que nous ne partageons

plus aujourd'hui.

de l'autre. Commer surraient-ils

se rencontrer sans se faire de mal ?

J

e
-

4.‘ x’ .
X




Les trésors de la mer — prélever sans épuiser

o COMMENT RECOLTE-T-ON - _ '
UNE PERLE ? G L smsv’

9 ET LES EPONGES ?

Des animaux
@ trés utiles

L'huitre perliere Une petite opération  L'huitre fabrique On récolte la perle

grandit e éa la perle

- =y R

e LA MER, UN GARDE-MANGER ET UN LABORATOIRE

Des ressources pour notre alimentation... ... et pour la santé !

-

Poissons Crustacés Coquillages Algues Micro-organismes  Algues Coraux
marins

A MANGER _ A UTILISER

Des molécules étudiées pour leurs propriétés
antivirales, anti-inflammatoires et régénératrices
(médecine, cosmétique).

Riches en protéines, en oméga-3,
en vitamines et en minéraux.



Les trésors de la mer — prélever sans épuiser

"/}, MAIS QUE SE PASSE-T-IL SI ON PRELEVE TROP ?
Des menaces pour la mer et ses habitants

ET SI ON FAISAIT AUTREMENT ?

Des solutions existent !

DESTRUCTION
DES HABITATS

humaines




Péche responsable
(avec des quotas)

Utiliser des crémes
solaires res.pectueu.«;es
des océans

Respecter les zones
marines protégées

Jeter des déchets
plastiques en mer

Déverser des hydrocarbures
dans la mer

Utiliser des objets
réutilisables

Protéger les récifs
coralliens

Développer des fermes

d'algues

Nettoyer les plages
et les fonds marins

Les trésors de la mer — prélever sans épuiser

Manger des poissons
de saison et locaux

Pécher des espéces
en voie de disparition

Ramasser des coraux
ou des coquillages




Bai :
aie e Vigo — sur la piste des épaves

9 =
& UNE HISTOIRE VRAIE

En 1702, la baie d Vigo a été le théatre d'une grande

bataille navale. D nombreux galions espagnols

LES EPAVES DE LA BAIE DE VIGO

Observe bien les cartes et retrouve leur histoire !
ont coulé, remplis d'or, d'argent et de trésors.

Aujourd'hui encore, les épaves attirent les pirates
les chasseurs de trésors... et les archéologues !
Mais attention : ces vestiges sont aussi des témoins

précieux de notre histoire. |l faut les protégcr !

*/‘:’6/‘~ NAVIRE DE GUERRE

rs d'une bataille

g
K3, A TOI DE JOUER !

Quelle épave aimerais-tu explorer 7
Pourquoi ?
Ao

sl

NAVIRE MARCHAND

tait de

Les épaves sont des sites archéologiques
souS»matins, Elles abritent une vie marine

tres riche et doivent étre protégéc&




Baie de Vigo — surla piste des épaves

Les pirates cherchent avant tout a s'emparer des ~ P‘RATF ,Od NbEMq i
° . = es mots et place-les dans la bonne colonne ! P22z
navires et de leurs richesses pour leur propre  Fo= W W id Ob-"i:”f’ Pptte ket futr e

profit. Nemo vit lui aussi en dehors des Etats et
peut attaquer certains navires, mais il agit selon
ses convictions et ses propres objectifs. Son
trésor lui sert notamment a financer ses actions et
son indépendance. Némo utilise aussi Ia
science et la technologie pour explorer les
océans, se défendre et faire fonctionner le
Nautilus.

)  pIRATE OU PAS PIRATE 7

~ A toi de mener l'enquéte | —~nn




Atlantide — mythe ou mémoire ? e

encore beaucoup

de secrets-

——— , objets:
9 DES « ATLANTIDES » BIEN REELLES & Des cite i J|satfon$

o A 2 des traces de civil
Des civilisations ont rééllement existé et ont été submergées

@ MAIS ELLE PEUT AUSSI DETRUIRE #§ % s ) disparues:

Dans certaines conditions, |'eau Courants, érosion, organismes marins, !
ralentit la dégradation des objets : ‘ sel et variations de température peuvent

peu d’oxygéne, pas de lumiére, fragiliser les objets immergés. !
moins de mouvements...

Courants Erosion Organismes
marins

T

Variations de Activités Pollution { ; L’Atlantide est un mythe.

température hur : % "~~~ Les paysages engloutis, eux, existent.

ET SI NOS « ATLANTIDES » ETAIENT CELLES DE DEMAIN ?

DES VILLES ET DES ILES EN DANGER @ﬂ UNE OPPORTUNITE

LE NIVEAU DE LA MER MONTE
POUR L'EMAIN

défis nous invitent a repenser

nos modes de vie



Atlantide — mythe ou mémoire ?

QUEST-CE QUI A DETRUIT

LAVILLE?

Observe les indices sur l'image
et choisis la cause la plus probable.

Quel est I'indice qui t'a le plus aidé a
comprendre ce qui a causé la chute
de laville ?

¢ de sable

~= Couche

Chaque indice
raconte une partie
de ['histoire-..
2 LY
AP
)
\4'\7" AN
\‘ \ \ '<’ N \




Les abysses — sans lumiere mais pas sans vie

LES DIFFERENTES COUCHES
DE L'OCEAN

200-1000m MESOPELAGIQUE
La zone crépusculaire

 lumiére qui diminue

« bioluminescence fréquente

1000-4000m BATHYPELAGIQUE
La nuit permanente
« froid
« pression élevée
* nourriture rare
« bioluminescence
4000-6000m ABYSSOPELAGIQUE
Les abysses
o trés peu de lumiére
* organismes adaptés
# des conditions extrémes

+6000m HADALE
Les fosses océaniques

* ex : fosses des Mariannes,
Kermadec...

@ LA MER QUI PRODUIT SA PROPRE LUMIERE

La bioluminescence

Certains &tres vivants fabriquent eux-mémes de la lumiére
grice & une réaction chimique. Cette lumiére peut servir a :

( &/\ \/..-));)' ) l (' ) /\ j{’)

= ~ ./ o
attirer une communiquer se reproduire échapper
proie a un prédateur
P : "“ N\ >
3 = e '.;:;:i._ »
@ Bl T Wi i Cogf P
\ 'O N (IR L Nt . T
K\ TR AL D o el
1 . \T R W W S
e B

Il regroupe des organismes qui dérivent avec les courants
g g q

" PHYTOPLANCTON ZOOPLANCTON
e (végétal) = (animal) ]

t d'autres
ganismes

< A & . 7/
.4
 Le plancton est la base de nombreux réseaux alimentaires marins.

-

Exemple de chaine alimentaire :

Grands poissons

e —

LE CALMAR GEANT
Chiteuthis dUX) sidéré comme une créature
Entre mythe €

Longtemps con he cr
|égendaire, le calmar géant est bien réel.

|l vit dans les profondeurs océaniques et reste
['un des animaux les plus mystérieux de la planete.

: (9 Taille : jusqua 13 m
. £ (ou plus 1)

% -

I :300-1000m
\ ‘\. i ! ‘ N . @ Profondeur
‘ \ e 8 bras + 2 longs tentacules
= ‘ avec ventouses et parfois des crochets
@ Bec puissant

Yeux géants \
@ (pamg les plus grands du régne animal)
\)

@ Proie du cachalot

in des récits @ :
firme son existence

+ réalité

nce con

rofondeurs I

explorer. Chaqu

gvéler des especes;

s ou des écosystemes

L X
a observer eta
expédition peut ¥
des CO"“F’ortemen'C
nconnus.

encore i



1 . .
es abysses — sans lumiéere mais pas sans vie
A TOI DE RELIER !

COMMENT SAVOIR Qu'iL
D'UNE ESPECE ?

ent plusieurs types d'indices :

LE SAVIEZ-VOUS ?

G

Les scientifiques crois

Morphologie

Mesures

Habitat

Mode de vie

00000

esphee ne 5 reconnait pas

wbmwrw“’

5§

" EXEMPLE DE REFLEXIO

Tu peux par exemple te poser ces questions

A-t-il des bras ou des tentacules ?
Possede-t-il un squelette interne ?

Vit-il prindpalement dans les grandes
profondeurs ?

Produit-il de la lumiere ?

-~

Observe les
Pour chaque c@

animaux et relie-les

AIC—

Les mollusques sont des animaux a corps mou
souvent protégés par une coquille (parfois absente).

t d

3 caractéristiques : '

Branch

n ammiféres marins
espirent air et mettent bas des petits

tégorie, utilise les carac

a la bonne catégorie.
téristiques pour t'aider.

Quels animaux
appartiennent a cette catégorie ?

Quels animaux
appartiennent a cette catégorie ?

Quels animaux
appartiennent a cette catégorie ?

QUCIS animaux
appartiennent a cette catégorie ?

s
°

s

0 Découpe les animaux

2 on bas (ou observe-les
sur la page) et relie-les
a la bonne catégorie.

Une méme catégorie
regroupe des animaux qui se
ressemblent gréce a certains
points communs.

Baleine

VLE SAIS-TU?
marins peuvent avoir des formes
s, mais certains partagent

les mémes caractéristiques !

~ Les animaux
trés différente
Clest en les comparant que les scientifiques
peuvent les classer.



Le Nautilus— une technologie visionnaire

000000

A L’INTERIEUR DU NAUTILUS

P "‘l(:n(:,‘wqmj
Quartiers de I'équipage
Réserve d'air et d'eau
rique

Salle des machines

Un design unique
Une coque en forme de cigare, a la fois

élégante et trés résistante.

Une grande autonomie
Il peut rester en mer pendant des mois,

grace a ses réserves d'énergie et dair

Une capacité d'exploration
Il peut atteindre des profondeurs impressionnantes

et se déplacer sous la glace

Un équipage réduit

Grace a |'automatisation, le Nautilus est piloté

par un petit nombre de personnes

COMMENT CA MARCHE ?

Une combinaison de technologies

0 O-

ENERGIE PROPULSION

Des batteries générent Des moteurs électriques
S entrainent une hélice
f pour avancer sous l'eau. |

VIE A BORD

-

Des espaces de vie,

des laboratoires et des
réserves assurent le

et la survie de ['équipage

f Le Nautilus, c'est la rencontre entre |'imagination
RINC e Jules Verne et les avancées scientifiques de notre époque !




Le Nautilus— une technologie visionnaire

LE JEU : RELIE CHAQUE ELEMENT

@ UNE TECHNOLOGIE QUI N’EXISTAIT PAS A SA FONCTION

A L'EPOQUE DE JULES VERNE

Pour que le Nautilus fonctionne, il faut des technologies
qui n'existaient pas en 1870. Aujourd’hui, certaines existent
déja, d'autres sont encore en développement !

Relie chaque élément du Nautilus a ce qu'il permet de faire.

Protéger le sous-marin

tteri
Batteries * ® des grandes profondeurs

Moteurs électrique Observer la surface

Filtres a air et a eau Produire |'énergie nécessaire

Batteries puissantes @’ Matériaux résistants

(fpour ."(':n(’.rgu") (pour la pression)
Coque résistante Permettre la recherche
scientifique

Moteurs électriques Electronique et capteurs ) 1 ‘
Périscope Recycler |'air et 'eau

pour la propulsion) (pour la navigation)

Laboratoire Faire avancer le Nautilus

;.& Et toi, quelle technologie aimerais-tu voir
exister un jour ? A

Systemes de régénération
de |'air et de 'eau

(pour vivre en autonomie)

Systemes de filtration

A‘:PUUV l'd” L’t ]‘0'.&“;‘




Jules Verne — Phomme qui imaginait le monde de demain

Jules Verne ne se contente pas
d'inventer des aventures, il s'appuie
sur les connaissances, les inventions et
les découvertes scientifiques de
son époque pour imaginer des
mondes encore largement inconnus.

Parmi ses romans les plus célebres :

Voyage au centre de la terre — 1864

De laTerre ala Lune - 1865

Vingt mille lieues sous les mers - publié en feuilleton entre 1869 et 1870
Le Tour du monde en 80 jours - 1872

Et si I'on pouvait voyager sous les océans ?

Jules Verne imagine le Nautilus, un extraordinaire sous-marin commandé par le mystérieux capitaine Nemo. A son bord, le professeur Aronnax,
son domestique Conseil et le harponneur Ned Land découvrent un monde sous-marin fascinant : foréts sous-marines, animaux inconnus, épaves,
abysses et paysages encore inexplorés.




Jules Verne — ’lhomme qui imaginait le monde de demain

Place les numéros associés aux inventions dans la bonne catégorie.

Le sous-marin Le scaphandre L'ampoule électrique La longue-vue La carte des fonds marins Le vovage yag
vers la Lune autour du monde

ﬂ{ Ca semble impossible a son époque




