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VOYAGE INTERACTIF 

 

OBJECTIFS 

▪ Encourager la créativité narrative. 

▪ Stimuler la collaboration au sein des groupes. 

▪ Promouvoir l'interaction et la combinaison des idées entre les groupes. 

 

TIMING 

La durée totale de l'activité varie de 3 à 4 heures.  

▪ Introduction (15 minutes) 

▪ Étape d'Écriture Individuelle (15 minutes) 

▪ Échange des Histoires au sein des Groupes (20 minutes) 

▪ Étape de Rédaction en Groupe (30 minutes) 

▪ Combinaison des Histoires (20 minutes)  

▪ Finalisation de l'Histoire (20 minutes)  

▪ Présentation Interactive (60 minutes)  

▪ Réflexion et Discussion (15 minutes) 

 

CONSTITUTION DES GROUPES 

Groupes de 3 à 4 personnes 

 

MATÉRIEL : 

▪ Feuilles de papier ou documents numériques pour chaque groupe. 

▪ Stylos, crayons  

▪ Dispositifs électroniques pour l'écriture 

▪ Accès à internet et aux applications (Moiki, Glide, etc.) 
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DÉROULEMENT 

 

Introduction (15 minutes) : 

▪ Expliquer le concept de l'histoire dont vous êtes le héros et son format interactif où les 

choix du lecteur influent sur le déroulement de l'histoire. 

▪ Présenter le thème général de l'histoire, par exemple, un voyage fantastique, une 

exploration spatiale, etc. 

▪ Diviser les participants en groupes, idéalement de 3 à 4 personnes par groupe 

 

Étape d'Écriture Individuelle (15 minutes) : 

▪ Chaque participant écrit une brève introduction à l'histoire (1 à 2 paragraphes) en 

introduisant un personnage principal et le contexte initial. 

 

Échange des Histoires au sein des Groupes (20 minutes) : 

▪ Les membres de chaque groupe partagent leurs introductions et discutent des 

directions possibles pour l'histoire. 

▪ Chaque groupe choisit une direction basée sur les idées présentées. 

 

Étape de Rédaction en Groupe (30 minutes) : 

▪ Les groupes rédigent la suite de l'histoire, en décidant des choix majeurs que le 

personnage principal doit faire. 

▪ Chaque choix entraîne une bifurcation dans l'histoire, et les groupes peuvent se répartir 

les différentes branches. 

 

Combinaison des Histoires (20 minutes) : 

▪ Chaque groupe se déplace vers un autre groupe pour partager sa partie de l'histoire et 

découvrir ce que les autres groupes ont écrit. 

▪ Les groupes s'accordent sur la manière de combiner les différentes parties de l'histoire 

de manière fluide. 
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Finalisation de l'Histoire (20 minutes) : 

▪ Les groupes retournent à leur composition initiale et finalisent l'histoire en intégrant 

les éléments des autres groupes. 

▪ Chaque groupe rédige une conclusion qui relie toutes les parties de manière cohérente. 

 

Présentation Interactive (60 minutes) : 

▪ Chaque groupe choisit un outil pour construire son histoire (Moiki, glide, etc.) 

▪ Les participants transposent leur histoire dans l’application. 

 

Réflexion et Discussion (15 minutes) : 

▪ Les participants discutent des défis rencontrés lors de la collaboration et de la manière 

dont ils ont résolu les divergences dans l'histoire. 

 

Diffusion 

Chaque groupe diffuse son histoire aux autres membres du groupe. 

 

 

 

 


