| Prendre 1 pépite
pour chaqu.e 9

Piger 1 carte
«General Store»

pour chaque Valet
et garder en une

seule. Défausser les

autres, face cachée.

Pigez dans la main
d un joueur autant
de cartes gue vous
avez de Dames.
Choisir 1 seule
carte et rendre les

autres.

Vous étes Sher@ﬂ.‘

Prendre [étoile.
*en i:as I:i’é Ejité,
cest le Sheriff qui

décide iE::mt.{;t

* le Sheri peut

étre sou OYE...

Meilleure '
combinaison Pﬂl’ter}
Prendbre le Titre le

tus bas sur le
p[at&au Prendre 1
Titre de pfus pour
chaquf.' As obtenu.
(dans [a limite des 3
cartes visibles)

[Dé lacer tous les $
de Eﬂ D[[igence vers
[a _banque.

Mé'fanger les cartes
avant.

= . .
Faire 2x [action au
premier tour:

Décider lordre des
jauems ctui visitent
«Doc Badluck» |

Réalimenter la file
avec les premiéres
cartes de la pioche. |

1 PV par pépite 1 PV par 2%

Le premier Dé est toujours gratui
* Payer 15 pour c'ﬁﬂque Dé
mpp[émentaire conserve
ou
1% sivous ne gardez aucun dé.

Si aucun gain, alors choisir un seu
avantage selon le résultat de vos Dés.
9/10: Protéger 2 Titres et mettre face visible
JIQ: Piger 2 1ére carte du «General Stores
Chaque adversaire vous donne 28
Chaque adversaire vous donne 1 pépite

A:

Fin de partie lorsque :
-l nya p[us de Pépites dans la Mine dor,
- Tous les Titres de pmpr[été ont été distribués.
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