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Critéres Culture du Compétence a Introduction de | Déroulement Débriefing de
évaluatifs/ jeu jouer activité de l’activité activité
Dimensions
Contexte -- -- Lieu ou se Lieu ou se Lieu ou se déroule
déroule cette déroule cette cette phase de
phase de phase de I'activité, est-ce que
l'activité, est-ce I'activité, est-ce le lieu affecte
que le lieu que le lieu lactivité ?..
affecte affecte
lactivité ?... lactivité ?...
Enseignant Vocabulaire, | Dextérité a jouer | Habilité de Habilité a Habilité a débriefer
Marché, (Skillplay), I'enseignant a animer le jeu et la partie jouée
Histoire, reconnaissance | engager les a accompagner
Ressources | et apprenants dans | les apprenants
compréhension le jeu durant I'activité
des regles mis de jeu (aide a la
en présence lecture et a
(patterns)... I'utilisation du
jeu...)
Apprenant Vocabulaire, | Dextérité a jouer | Envie de Habilité a utiliser | Habilité a prendre
Marché, (Skillplay), s’engager dans et lire le jeu du recul sur
Histoire, reconnaissance | le jeu proposé proposé l'activité de jeu
Ressources | et
compréhension
des regles mis
en presence
(patterns) ..
Pédagogie -- -- Le jeu s’inscrit Le scénario Le scénario
de maniére d'utilisation tient | pédag oglque
cohérente et compte des prévoit de passer
équilibrée dans contraintes et du plaisir de jouer
le scénario limites du jeu. au plaisir d’avoir
pédagogique. compris / appris
Attendus pédag
ogiques ?
Jeu - - Comparatif entre | Le jeu propose Un bilan est

le type de jeu,
ses modes de
représentation
et les objectifs
pédagogiques
ou habilités
visés (ESAR &
briques de
gameplay)

des systémes
d’'aide, des
tutorlaux des
moyens de
debloquer le
oueur,
‘accessibilité
prévue...

proposé au joueur,
le jeu propose des
metriques et des
moyens explicites
de les lires et les
utiliser

Modele CEPAJe destiné a évaluer une formation associant du jeu




