



LES LUDO-FICHES
Fiche n°2 : Genially les animations

ETAPE 1 : Sélectionner un objet (texte, image, icône) à animer

ETAPE 2 : Sélectionner l’icône ci-contre qui apparait au-dessus de 

l’objet

ETAPE 3 :  un menu apparait à droite qui permet de paramétrer  les 
animations


Pour copier et coller des valeurs 
d’animation


Pour paramétrer l’apparition de 
l’animation (entrée, sortie, continue ou 

quand la souris est dessus) il est 
possible de les combiner


Pour choisir la direction de l’interaction

Pour choisir le type d’effet de l’animation

Pour les animations d’entrée et de sortie on peut 
choisir le début et la vitesse de l’animation


