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 http:/fr.flossmanuals.net/inkscape/
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Fiche n°1 — Inkscape - Interface & Prise en main.
1- Quelques notions de dessin vectoriel.

1.1- A propos d'Inkscape

Inkscape est
. Sa principale originalité est I'utilisation
du SVG Scalable Vector Graphics comme
format natif. Il assure les fonctionnalités

suivantes :

I Manipulation des principaux
composants SVGRIESR o]y SIS

chemins, le texte, les marqueurs, les
clones, les transformations, les motifs

et les groupements

Il Des fonctionnalités avancées JKlslidle]g)

de nceuds, la gestion des couches, les
opérations de chemins complexes, la
vectorisation des bitmaps, le texte
suivant des chemins, le texte
contournant des objets,

.
notamment Postscript, EPS,
JPEG, PNG et TIFF

IExportation en PNG, PD FiellaISRe[S[=Ne 2

nombreux formats vectoriels.

1.2-Le format SVG

S »

BITMAP

Le format SVG est un format image «librex»}

qui signifie Scalable Vector Graphics. En

Les images matricielles sont liées a une
résolution spécifique, elles stockent I'image
sous forme d'une grille de pixels. Quant a

elles, les images vectorielles décrivent les

A noter que Inkscape peut aussi importer et
afficher des images matricielles. Elles seront

alors de simples objets du dessin vectoriel,

francgais, cela signifie « image vectorielle

DUGCHTIERAI es images vectorielles peuvent
étre agrandies et rapetissées a l'infinifJslgl3

perdre leurs caractéristiques. Cette propriété
donne le nom de « Scalable » au sein du sigle

SVG.

formes et les objets de I'image
indépendamment de la résolution et sont ainsi
mieux adaptées & la création assistée par

ordinateur.

manipulables comme tous les autres

(déplacement, transformation, découpe...)
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Il est tres difficile de convertir une image
matricielle (PNG, JPEG, GIF et BMP) dans un
format vectoriel comme SVG (mise a part les
images simples telles que les logos,

impossible pour une photo). En revanche, il est

possible de créer une image de n'importe quel

ous pouvez regarder la vidéo de prise en main d’Inkscape :

o https://youtu.be/aDp5x59pu24

L'interface d'Inkscape est constituée d'un
ensemble d'éléments originaux permettant un
travail simple, harmonieux et contextuel. Elle

est constituée principalement de la fenétre de

documents dans laquelle le dessin peut étre

On peut la diviser en neu
grandes zones :

1- la barre de menu

format raster & partir d'une image vectorielle
et ce sans aucune perte de qualité. Par
exemple, Inkscape crée des images SVG qu'il
exporte ensuite en PNG (format raster).

Le est compatible avec Scribus et

les navigateurs web.

(&) 7
£ *ii':%“
£ el

créé. Cette fenétre contient elle-méme
plusieurs zones qu'il est important de bien

identifier pour se repérer aisément dans

I'application.

2- la barre des commandes

3- la barre des contrdles du

magnétisme

g

4- |es boutons de la boite a

outils

<L LT T (‘.j___f-”"“a —

5- la barre de contrble des
outils
6- le canevas

7- la palette de couleurs

8- la barre d'état et

, BEEET D@D &

e}

d'informations.

9- les guides et regles

W G sCalgue 1

= | Alt: cliquer pour sélectionner sous, cliquer-déplacer pour déplacer ou passer en « touc

&
.
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2.1-la barre de menus

Edition Affichage  Calque  Objet  Chem FIChler
Nouveau g - Nouveau : permet d'accéder a de nombreux formats
[= curir... CtrH-0
Documents récents 4 pred efinis
Recharger .
- Propriétés du documents :
E Enreqistrer Chrl+3
E Enregistrer sous,., Maj+Chrl+35 - Format
" Propriétés du document (Maj+Ctrl+D
Enreqistrer une copie. .. Maj+CtrH+-alk+5 U _t,
r—— - unites
—B Importer... ChrHT Page | Guides | Grles | Magnétisme | Gestion de la coulewr | Progranmation
Général
B’ Exporter en bitmap. .. Maj+Ctrl+E Unités par défaut : - COUleur de fond
Couleur de fond | REEEESSS .
é Imprimner ... Chrl+F L - Guides
a4 210,0  297,0 mm i
a Mettover les Defs | US Letter 8,5%11,0n 3 - Gr|||es
US Legal 8,5% 14,00
Propriétés du document, .. Maj+Ctr4+D URExeniye feX 10N b - ngnétisme
— tad e du d Criertation : (&) portrait () Paysage
Metadonnées du docurent, .. Dimension persornsisées | Etc
‘% Préférences d'Inkscape. .. Maj+Ckrl+P Largedie: |Ei“;_-_°‘3__;. Unkés: |px S
Hauteur : | 1052,36 g
E Périphériques de saisie. .. @Rmmhpm_&lt_mw
8 rermer ChrlHe Borciire
[¥] afficher la bordure de page
sl Quitter g [] Bordure au-dessus du dessin
= [#] afficher une ombre de bordure
Couleur de |2 bordure : N

[, Affichage  Calque  Chbjet  Chemin  Texte  Filtres Edltlon

@ Annller R Annulation / rétablir
@ Reétabli Maj+ictr+Z

ﬁ Historique des annulations Maj+Ctrl+H COpier / COUper / CO”er

% Couper Chrls Dupliquer/ Cloner

[F] Copier Chrl+C

- . / .
Caller Chrl Outils de sélection
Coller sur place Chrl+al+y

Iﬁ Coller le style Maj+Ctrl+y

Coller les dimensions 4

Rechercher... Ctrl+F

'ﬁ Dupliguer Chrl+D
Cloner 4
ﬁ Faire une copie bitmap Ale+E

ﬂ Supprimer Suppr

Seélectionner tout Chrl+a

! Tout sélectionner dans tous les calques CErl4+-alt+a
Inverser la sélection !

# Désélectionner

Guides autour de la page

Editeur XML... Maj+Ctrl+
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Menu Outils

hffin:hage Calque  Ohijet

Chemin  Texte Filkres

Lo
Mode d'affichage

]
]

Grille
Guides

Magnétisme

(3

Affichage avec gestion des couleurs

#

I
%

Afficher fcacher

AfFicherfcacher les bates de dialague F1z

Palettes. ..

Messages...

Maj+Chrl+h

Fenétre précedente

el B [

Fenétre suivante

Maj+Ckrl+Tabulation

Ckrl+Tabulation

Apercu dicdne. ..

Dupliquer la fenétre

- T E

a

Flein écran

Fii

* Défaut
Personnalisée

Large

Affichage

Ohjet  Chemin  Texte

Fitres Extensions Aide

"'9 Ajouter un calque...
Dupliquer le calque courant

‘U_.\_ Renommer le calque. ..

Maj-+Ckrl-+h

% Passer au calque supérigur

% Passer au calque inférieur

Ckrl4+Page haut

Ctr+-Page bas

2 Déplacer la sélection au calque supérieur Maj+Page haut

Maj+Page bas

| Monter le calque
i Descendre le calque
8 Calgue au premier plan

@ Calque & Farriére-plan

Maj+Ckrl+Page haut
Maj+CtrH-Page bas
Maj+Ctr+Crigine

Taj+Ctrl+Fin

é Supprimer e calque courant

= Calques...

flaj+Ckrl+L

Zoom

IUne Grille est composée de deux ou trois
ensembles de lignes paralléles régulierement
espacées. Une se compose
de lignes horizontales et verticales, ressemblant
fortement a une feuille ordinaire de papier
quadrillé.

ILes Lignes de guide sont des lignes

individuelles qui peuvent étre placées librement.

Pour créer une B[ EE[TE ) tirer avec le
=elNele[olF[e41= de la souris depuis la regle de

gauche sur le canevas pour une Ligne de guide
verticale ou depuis la [§{=l:][2 supérieure pour une
Ligne de guide horizontale.

Un double clic sur le

6 L b e e - ade L
Courank : vertical, & 102,06 px

guide permet d'en

éditer les propriétés.

Calque

Les calques permettent de gérer différentes couches

indépendamment les unes des autres. On pourra, par

exemple, séparer le texte et les autres objets, formes,

images, concevoir un document dans plusieurs langues

(Un calque pour chaque langue), etc...

Attention :

L'ordre d'empilement des calques est important.

Il faut d'abord sélectionner le calque sur lequel on

veut travailler (en le sélectionnant dans la liste
déroulantes des calques ou dans la boite de
dialogue ) et ensuite y ajouter les éléments

souhaités.

Page 4/15 - https://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique



https://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique

Outils

* Calques (Maj+Ctrl+L) ] . ® V|S|b|||té

W A Caquet * Verrouillage

& ;a Calque 2 O Ord re

(F)[e]ls 2]~

Mode de fondu ;| Mormal v

{100 o

Opacité, %

Chemin  Texte Filtres  Extensions  Aic Ob.let
Remplissage et contour. .. Maj+ikr+F o Remp]issqge et contour

[ﬁf Proprigtés de ['obiet, ., Maj+HCkrH-O “ Remplissage et cantour (Maj+C... [ |[E)[X] « Fond (uni dégrodé )
& Grouper Chrl+3 :
o e « Contour (uni, dégradé)
]Q: Dégrouper Maj+CtrH+G ~xEBOOEDO? o ,
Découpe ’ pranme: * Style du contour
Masque ]
Mati ' * Flou
Obijets en marqueur
Cbjets en quides Maj+ . OpOCIté
? Monker Page haut
% Descendre Page bas
§ Monker au premiet plan Origine 0 ]
E Descendre & larrigre-plan Fin oAt [iwmn

Tourner de 90° dans le sens horaire

* Grouper / dégrouper

&%

Tourner de 907 dans le sens anti-horaire

Al Retourner horizontalement H * Monter/descendre

=5 Retourner verticalement W ° Tourner/ retourner
Ddvermouter tot .

Bk, Transformer. .. MM * Aligner et distribuer (Ma... [= |[B][X]

ng Aligner et distribuer. .. Maj+ChrH-a |-- '

e Bligrer

gE Lignes et colonnes...

Relativernent 4 ! | Sélection v

Manipuler la sélection comme un groupe © [

TETEED
nd], M) 488 1nf] of >a

Distribuer

5% dh e8 17] R
R En

o= Ef_i

oo

Supprimer les chevauchements -
H: 0,0 Svijoo & Dﬂ

-Router un réseau de connecteurs

Moeuds

fr & Al S
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Menu Outils

De nombreux outils sont disponibles pour aligner des
objets entre eux ou les distribuer par rapport @ la page.
Deux types de positionnement sont disponibles :
FIERELE, pour lequel les centres ou les bords des
objets sont alignés sur d'autres, et , pour

lequel les objets sont distribués dans une certaine

direction déterminée par leurs centres ou leurs bords.

W= Texte Filtres Extensions  fide Chemin
';TG Ohijet en chemin Maj+ChrH-C O Ob_]et en chemin
fF' Conkour en chemin Chrlalk+C .
* Contour en chemin
@ Vectoriser le bitmap. .. Maj+Alt+EB
_ » Vectoriser le bitmap : transforme une image
0 nion Chrl++
IS Différence Ctrl- matricielle en image vectorielle.
Q' Intersection Chrl+* . . R
S Outils de « combinaison » :
@ Exclusion Chrl+
[ Division Chrhf o Union
E’f Découper le chemin Chrl+al+f lefé rence
@ Combiner Chrl+k .
Intersection
|9 Séparer Taj+Ckrl+HE
Exclusion

‘ Cantracter ke
S, Dilater Ctri) Division

Cffset dynamigue Chrl+1 .
W - Combiner
S5, offset fig Chrl+Alk+3

O 7/

2% Simplifier Chri+L Separer
(_f Inverser Outils de « taille » :

Editeur’ d'effets de chemin. . Maj+Ckrl+7 o ContrG cter

Coller 'effet de chemin Chrl+7

Supprimer 'effet de chemin 9 Diloter
m Filtres Extensions Aide Texte
T Ieteetpolice... Maj+Ctrl+T e Texte et po|ice

Editeur de Forkes SYG. .. . .

Glyphes. .. * Mettre suivant un chemin

! ES’ Mettre suivant un chemin . EnC(]dre

;?5' Retirer du chemin .
* « Convertir en texte

Encadrer Alb-+w
T,. Désencadrer Maj+Aal-+i

mr Convertir en texte

T[H_ Retirer les crénages manuels

‘5‘ Wérification orthographique. .. Chrl+AlE+HE
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Outils

Filtres
Extensions  Aide

BC Les sont une fonctionnalité du SVG qui permet a

Biseaux

un visualiseur SVG de modifier l'aspect d'un objet d'une

Bosselage

Couleur maniere bien définie comme I'ajout d'une texture a un
Crétes

D&farmation remplissage, I'ajout d'une ombre floue a un objet ou la
Effets dimage

Effets dimage transparents
Eparpiller

Flaus

modification de la couleur d'un objet.

Matigres

Marphologie

Crmbrages 30 non réalistes
Ombres et lueurs

Cuitils de transparence
Protubérances
Superpositions

Textures

Editeur de filtres. ..
supprimer les filkres

Extensions
Inkscape peut étre complété d'[2a= s Celles-ci sont

Aide

Extension précédente

Parametres de [extension précédente. . des scripts ou programmes qui peuvent étre lancés
Couleur

Générer & partir du chemin
Images

Images matricielles
JessyInk

Modifer le chemin
Qrganiser

Rendu

Texte

depuis Inkscape. La plupart des extensions nécessitent

des programmes externes.

Wisualisation de chemin
Weh

Aide

L'aide en francais est disponible en ligne a cette

Manuel dInkscape

R&férence des raccourcis clavier et souris
Mous poser une question

Didacticiels

Options de la ligne de commande .
FAQ ://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL/html_fr,
Mouveaukés de cette version

Rapport de bug

Spécification de SWaG 1.1

adresse :

E Gestion mémoire
e & propos dInkscape

2.2-la barre des commandes

o8& 2= B allh Q@Q Do & KFToEBE XK@
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Elle contient des raccourcis vers un grand accéder aux éléments masqués faute de
nombre de fonctions des menus. Cliquez sur place.
lo [ S 'extrémité droite pour
La comporte un grand nombre d'outils standards :
* ouvrir un fichier
* enregistrer un fichier
* imprimer un fichier
» Copier, couper et coller

e FEtc...

Outil Légende Raccourci Développement

Créer un nouveau document depuis le modele |Ctrl + N
par défaut

E Ouvrir un document existant Ctrl + O

E Enregistrer le document Ctrl +S _

. Imprimer le document Ctrl + P

Importer une image SVG ou bltmop dans ce Ctrl + 1
document

-. Exporter ce document ou la sélection en image Maj + Ctrl + E

bitman

. et o _

. Refaire la derniere action annulée Maj + Ctrl + Z

. Copier la sélection vers le presse papier Ctrl + C _

. Couper la sélection vers le presse papier Ctrl + X

tl Coller les objets du presse papiers sous le Ctrl +V
pointeur de souris. ou coller du texte

Zoomer pour ajuster la sélection & la fenétre 3

Page 8/15 - https://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique


https://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique

Outil Légende Raccourci Développement

@ Zoomer pour ajuster le dessin a la fenétre 4

@ Ajuster la page a la fenétre 5

Dupliquer les objets sélectionnés Ctrl + D

@ Créer un clone (une copie liée a l'original) de  |Alt+ D
['ohiet sélectionné

. Couper le lien entre le clone sélectionné et son Maj + Alt + D

oriainal. le transformant en obiet indénendant

E Grouper les objets sélectionnés Ctrl + G _

E Dégrouper les groupes sélectionnés Maj + Ctrl +

G
Editer les couleurs de I'objet, ses dégradés, Maj + Ctrl + F

I'épaisseur de son contour, les tétes de fleches,

les pointillés...

. Voir et sélectionner une police, une taille de Maj+ Ctrl + T

police et autres nropriétés de texte

. Afficher les calques Maj + Ctrl + L _

. Voir et éditer I'arbre XML du document Maj + Ctrl +

X
L S i I

A

. Editer les préférences globales d'Inkscape Maj + Ctrl +
P

= Editer les préférences du document Maj + Ctrl +

- (enreaistrées avec celui-ci) D
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2.3-les boites de dialogues attachables :

Les boites de dialogues ouvertes sont placées Les boites de dialogues amarrées peuvent
au sein de la fenétre principale d'Inkscape sur étre réarrangés, redimensionnés. Pour
le coté droit, comme illustré sur la figure déplacer une boite de dialogue, [®[[s[Fl=F4 (=
suivante. m a la souris la barre de titre.
Fchier Edition Affichage Calque Oblet Chemin Texte Effets Aldg i—l e ——mEE SRS SESS ES R
Beade Akl e e : E - Point d'attache #2 (=183
HEG oA < LES % D ransformer (Shift-+Cerl+M) B Scalques (Shift+Ctri+L) o]
RN O I 1= ~ swl] > ||[pepacement|Dimensions mocation]ncinaison atrice|  ESEET SN |-
E-ls_:_______—-; _ }‘{ 28 Horizontal EDWO _3‘: px ¥ ‘
el OHOME
I%Iedq%l: E EI EI lEv]| ;E [l Appliquer & chaque objet séparément ::::::i:ndu; ‘M
Opacité, % ) | 2 | éfﬁffacer H @J’\Ephquer | 'I:Ei.wﬂ,ﬂ Ei
_- Shoo H N ST T AL | umzazan
Franstormer (hiftscts) @ ®
1} | Déplacement |Bimengians| Botation inclinaison | Matrice
9 Harizontal |0,0I_:l0 Tl px v
13 wertical 0,000 B
Déplacement relakif
[ Appliquer & chaque gbjet séparément

ool d Aucun objet sélectionng. Sélectionnez d..  15/cq ) 159% [0

Remplissage .- NIk

Contour NiA
Chemins de décaupe et masques 4 = =
Filtres Mémariser et utiliser la géométrie de b dernbére fendtre
Bitmaps @ Sauver et restawer la phomiétrie de la fendtre pour chaque di h
- \ - Gestion de la coulewr
On peut modifier ce parametre via le menu i Sperrement Sex botes ds dhinges fricertie on redtmarege]
Sartie SVG @ Attachable
Yy Eregistrement Flattart
— .
Fichier > Préférences d'Inkscape SsuShnata e
Défilement Autun
Magnétisme @ Normal
Incréments
Interface Agreazit
Transparence des boites de dbtegn
;t':a"” orthagraphiue Opacité larsquels fenbre estactive: | 1,0000

2.4-la barre des contréles du magnétisme

- g 4= “'l; s I L

Cette permet de gérer un bout de métal, attirera le curseur de la
finement la maniéere dont le magnétisme sera souris sur une des poignées, un nceuds de
appliqué aux objets contenus dans le dessin I'objet le plus proche. La distance d'attraction
en cours. Cette barre est placée verticalement est réglable via les parameétres du document :

sur le coté droit de la fenétre Inkscape. WIEIWFichier > Propriétés du document >

L'aimantation, tout comme un aimant attire
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Outil Légende Raccourci Développement

Activer le magnétisme

E Aimanter aux coins des bofites englobantes

! Aimanter aux bords des boites englobantes -

Aimanter aux coins des boites englobantes
b

Boite englobante :

C'est la plus petite boite
Aimanter depuis et vers le milieu des boites rectangulaire avec des c6tés
englobantes paralleles aux axes x et y,

Aimanter depuis et vers le centre des boites qui contient entierement un

englobantes objet.

Aimanter aux nceuds ou aux poignées -

‘\‘b Aimanter au chemin

. merierauxiniersectons e heme -_

. Aimanter aux points de rebroussement

. merier e fou -_

. Aimanter depuis et vers le milieu des segments

. Aimanter depuis et vers le centre des objets -_

| Aimanter depuis et vers le centre de rotation

d'un objet

% Aimanter aux grilles

Aimanter aux guides
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2.5-les boutons de la boite a outils
A NL£BQULOQOXOUIP YO PA RS S
La est un élément primordial qui lui est

d'Inkscape. propre. Cette barre de controle vous donnera
Elle est verticale et se situe a gauche de la acces a tout une série d'options de réglage de
fenétre principale. cet outil.

Chaque outil sélectionné par un clique

gauche sur son icone va activer et afficher

Outil Légende Raccourci Développement

“ Sélectionner et transformer des objets -

Editer les nceuds ou les poignées de contrdle d'un chemin  F2

. Ajuster les objets en les sculptant ou en les peignant Maj + F2 -

(Dé)zoomer

E e reCthgIeS s -

™y Créer une boite 3D Maj + F4

ﬂ e Cerdes " elllpses e --

t% Créer des étoiles et des polygones

. e Splrales --

» Dessiner des lignes & main levée

Tracer des courbes de bézier et des segments de droites | Maj + F6 -

+ Créer un tracé calligraphique ou au pinceau Ctrl + F6

n Créer et éditer des objets textes -

Pulvériser les objets en les sculptant ou en les peignant Maj + F3
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Outil Légende Raccourci Développement

n Effacer les chemins existants -

.- Remplir une zone bornée Maj + F7

. Créer et éditer des dégradés Ctrl + F1 -

. Capturer des couleurs depuis I'image

é,%}, Créer des connecteurs Ctrl + F2

2.6-les barres de controle des outils

La barre de contréle des outils est horizontale sélectionné et la modification qu'elle permet
et se situe sous le menu principal. Son n'est appliquée qu'a la sélection actuelle ou &
apparence varie en fonction de I'outil ['objet futur.

RS élection

]

BE@ D¢ =t BdBF| «[wel)vnn ek o «[uak (on 2] wmecer: 2] 3] =] =
* Rotation
* Ordre des objets
* Position...
AI ad lexte
:?ans :v a0 |~ & & !g = = XX 4 |'|-.25. T2 aafoeo |2 wufogo |= Aafop0 = ﬂl!o.im- s Alglooo 2 E@

Police

Gras, Italique

Positions R—
WG 28 A G UEER o [FH T ES s | e [DEEE

R P S o R - PGS (PR e

R

» Sens d'écriture...

ﬁ‘-n _ _..M = =T
= D gradé T B e xom ¢ & —rE = [

Créer: [] Da I["‘ Modifier : nss?- = ;E’diter...I

:mmz%kggona

* Type de dégradé
wATO T weane. oo [RERRRR <[ env |

-

« Edition du dégradé
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2.7-le canevas

C'est la zone de travail sur lI'image.

Par défaut le canevas est en pixel mais cela peut étre modifié via les propriétés du document

Fichier > propriétés du document e B Y | Eb)

Unités disponibles : en centimetres, foot (le pied anglais = environ 30 cm), inch (le pouce anglais =

25.4 mm), metres, millimétres, pica et point.

aj+CErl+D)

Page Guides Grilles Adhérence Gestiondelacouleuwr Programmation Page |Guides | Grilles Adhérence Gestionde la couleur Programmation
Général Guides
Unités pardéfaut: | px & Afficher les guides
Couleur de Fond : IRESERNRENES Couleur des guides : IR

Tallle de la page Couleur d'emphase : IR

Ad 210,0% 297,0mm & Aimanter les guides en déplagant

US Letter B5x11,00n

Us Legal 85x 14,0in

US Executive 7,2x10,5in

Orientation: ® Portrait Paysage

Dimensions personnalisées

Largeur: | 744,09 = Unités: | px

Hauteur: | 1052,36
* Redimensionner la page au contenu...

Bordure
& Afficher la bordure de page
Bordure au-dessus dudessin
& Afficher une ombre de bordure
Couleur de la bordure : I

- L'onglet « Page » permet de régler les dimensions

Page  Gusides. | Grilles | Adhérence | Cestion de la codlens  Programmation. B

| s  E—rrr— | de la page, ainsi que les unités utilisées.

e rengutare - L'onglet « Guides » permet de paramétrer les

W & vsibee |

T e | guides : Lignes permettant de placer des éléments

S —| de I'image.
todemd:t:i“::e _ g . .
coessespect: e - L'onglet « Grilles » permet de quadriller le

o . canevas.

T —— -»rr|!-lr-||||-1l-!|

ek rl o e
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2.8-la palette de couleurs

Il est possible de modifier rapidement la .
couleur d'un objet ou la couleur de son La fleche située a droite de la palette permet
contour. d'accéder a d'autres palettes ainsi que d'en

Une fois I'objet sélectionné, un [e[[sfe[e[F[e3 =1 [ modifier l'aspect.

m sur une couleur [ dlifeFie )]s de
cette méme couleur, alors qu'un [&ffele[s[Fle[=

accompagné de Majlyleleliif=lfeRlelcouleur de

2.9-La barre d'état et d'informations

X:-35, 14 7. 31 [

Remphisage: WA o.(0[!) ® & W Aucun objet sélectionné. Sélectionnez des objets par Clic, Maj+Clic ou cliquerdéplacer. e B

Contaur: NIA

De nombreuses informations sont disponibles :

* La couleur de remplissage ainsi que la couleur du contour (indicateur de style).
* Le sélecteur de calques (verrouillage, visibilité).

* L'aide contextuelle sur I'outil en cours de sélection (zone de notification).
* Les coordonnées du curseur.

e Le zoom. (Par défaut 35%)
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Blog du Prof T.I.M.

Technologies lnformathue & Multtmedla

Fiche n°2 — Inkscape - Les formes et les nceuds

Table des matiéres

1- Réalisation d’un crayon avec de formes SIMPIES......c e 1
R St=To 1 [EYo oY 1o W a TN o TT5 Y] o g Vo o =P 10
3= REAHSALION A'UN JION....tiitiitteeete ettt ettt s b se s s b b ene e e e 14
e Sy To ] Yot AT oI e U o T g1 o T 19
5- REAliSAtION A'UNE FENELIE. ...ttt bbb en st nas 20
(SR R U=To | [Tk To) o Ie KU ] N ool 0 1= oS TTTTT 22
W S t=To T [EYo 1uToY o Ie KU T a T oo TU =17 ¥ o 24
8- Rédlisation d'un 10g0 « GEOMETIIGUE M.....uucueuieceieceeieectete ettt s s bbb s 25

Les sources qui m'ont aidé a réaliser cette fiche :
* Dessiner le logo Ubuntu avec InkScape : Emmanuel Gontcho - gontchoatgmail.com

* http://howto.nicubunu.ro/inkscape_pacman_baddies/

« https://2dgameartguru.com/cateqory-selection-inkscape/

* TP images Inkscape Université de Strasbourg, Environnements Informatiques

Ce document est soumis a la licence GNU FDL. Cela signifie qu'il est libre de droits.

el alulbliln :
@. Le Blog du Prof TiM
@ @n = hlng - me o i Suivre @BlogduTim
@ copyleft - 3 saime |

https://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique



https://2dgameartguru.com/category-selection-inkscape/
http://howto.nicubunu.ro/inkscape_pacman_baddies/
https://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique
https://www.facebook.com/leblogtim
https://www.youtube.com/user/anthonytaubin
https://twitter.com/intent/follow?original_referer=http://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique/&region=follow_link&screen_name=BlogduTim&tw_p=followbutton&variant=2.0

Fiche n°2 — Inkscape - Les formes et les nceuds

1- Réalisation d’un crayon avec de formes simples

Nous allons réaliser un « [®ge)7e]3] ».

By 3
Vous pouvez regarder la vidéa : F@.:.:i"? d’%@
«  https://youtu.be/Uw]1VDHOgOU 3 B M 1
S 1 3
OkTiE

Manipulations Copies d'écran

Ouvrir un nouveau document : @ Propriétés du document (Majs Cirl+D) o] ® ==

- - s 7' Propriétés du document (Maj+Ctrl+D) @ ®
FIChIer > Proprletes de document l Page | Guidﬁl Grillal Magnétismel Couleurl Programmation Métadonnéal Licence|

qu+CTRL+D gener Unité par défaut: 'mm IZ|

Entrer des dimensions de P48 VAR VG EL Taille de la page

Al 210,0 % 2970 rm é
FelliAffichage > Zoom > Page| E pour VS Letter §5x1L0in

US Legal 85x14.0in
centrer la vue sur votre nouvelle zone de travail. US Bxecutive 7.2x105in

A0 41,0 x1183,0 mm

Orientation : ) o @ Portrait Paysage

-Dimensions personnalisées
Largeur: 12800000 : Unité: |px IZ|
Hauteur: | [L28,00000 =

Redimensionner la page au contenu...

~Echell
Echellex: |1,00000 2| Echelley: [1,00000 ~ Unités utilisateur par mm.
Zone devue...
Arriére-plan Bordure
[T] Arrigre-plan en damier Afficher la bordure de page
Couleur de fond : [] Bordure au-dessus du dessin
Affichage Afficher une ombre de bordure
Antialiasing Couleur de la bordure: [N
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Manipulations Copies d'écran

Prendre I'outil de création de rectangle (F4)

Tracer votre premiére forme

£
.
2
4
Q
&

[~ Fond | Contour = Style du contour

. . . i FmopoEBE0?
Retirer les contours : Objet > Remplissage et : Pas de remplissage

contour- Maj+CTRL+ F

Onglet contour : supprimer le contour

Entrer les valeurs suivantes : 60

pixels de largeur et 20 pixels de hauteur.
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Manipulations Copies d'écran

. . . T - = . . . =
Cllquer StigellidRelicréation de | Créer: ):'? | sommets: |3_EJ Arrondi: 0,003 £ Hasard: |oooo

polygones/étoiles et cocher I'option e
Polygones} '}E 3—
REL[ICENle nombre de sommets a 3f3¢ s E
e[o]e]lls51dun arrondi a 0,003} % gi
Tracer le triangle en maintenant la touche CtrijEARE
pour contraindre la forme a respecter _. 1
des angles de 45° |
Reprene C Uc SCIC Ol € U O Atio e | B R LB oz Eo nzenf i(nm 54 e 2000 Hex
x" S ' i
£
A er 1a ho e a 20 pixe Q 1
o
[ 1
Q7
Q 3
5
®) 1
i i i m g
P0 0 e 0S Qe 0 e e d cote ge i Relativemient & Premier sélectionnd %-
TRBHEEF
HHLTE ! o, H@c w3
aire Objet > Aligner et Distribue = [ &0 (72 () FY |
EEEzd
0) - A Organiser . ) ] )
Of By S B G =g
AlIgNe e gxe ho 0 0
Sélectionner le rectangle seul, puis cliquer sur e o R R R L B

I'outil d'édition des noeuds (F2).
Des points de manipulation apparaissent

autour de votre forme.

Saisir le point rond, qui permet d'arrondir les
angles d'une forme, et I'utiliser sur votre

rectangle.
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Manipulations Copies d'écran

Sélectionner vos deux formes, cliquez sur T e T T T

I'outil d'édition des nceuds - F2.
Les convertir en chemins : Chemin > Objet en

chemin - Ctrl+Maj+C.

|:-u|
T . N Y S O

Des points de controle apparaissent alors

autour des objets, qui permettront leur

manipulation.

Ajuster la position des 2 formes :
Cliquer sur le triangle et le faire reculer vers le

rectangle a I'aide de la fleche droite du clavier.

Sélectionner tout avec CTRL+A puis fusionner

les 2 formes : Chemins > Union.

7

La forme comporte des défauts. Pour les voir, e

zoomer (Ctrl+Roulette).

Q
% |
d
©

©)
&
©
Y

—
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Manipulations Copies d'écran

Sélectionner le nceud du bas et le supprimer

(touche Suppr du clavier).

Prendre la poignée du nceud de droite et la
déposer sur le nceud de gauche.

Faire le méme travail pour le bas du crayon.

Créer un rectangle de 15 pixels de large. R (3575 e [2]]

Le disposer comme ci-contre.

Le transformer en chemins : Chemin > Objet

en chemin.
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Sélectionner ces deux nouveaux noeuds en
maintenant la touche Shift enfoncée puis

cliquer sur Rendre les nceuds symétriques.

T — a8 -8 48 88

||'-ﬂ-|—;—u+n ltll+l| vuv|fﬂ“
[nsérer de nouveaux nosuds aux |4 |I|I|lilG|-I|I|I|I||-8;I|I| 1y
k milieux des segments sélectionnés

n.ml m.ml mul
| | A | | | L

il

bl

L ASSORMOL SAMEP SN 1P

&
s H"wm P el AR
K9 LB B Bkl e o métriques les nesuds sélectionnéspililel
&3
Q’a
% €
QF
O F
Q}:
@3
Z@D
N
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Manipulations Copies d'écran

Déplacer légerement les nceuds vers la droite
en maintenant la touche CTRL enfoncée.
Ajuster en tirant sur les poignées des noeuds

pour obtenir une courbe harmonieuse.

Sélectionner les 2 objets et les dupliquer -

CTRL+D

Faire Chemin > Intersection
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Manipulations Copies d'écran

Dupliquer le nouvel objet avec CTRL+D puis le

. TR—— ¥,

positionner sur le crayon.

Sélectionner les 2 objets puis faire :
¢ Chemin > Différence

¢ Chemin > Séparer

Re-positionner ensuite I'élément manquant.

Choisir des couleurs pour les 3 éléments.

Page 8/33 - https://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique



https://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique

Manipulations Copies d'écran
Sélectionner vos trois objets puis cliquer une

seconde fois dessus.

Appliquer une rotation : en maintenant la

touche Ctrl, on contraint la rotation & des

angles de 45°

On peut améliorer le rendu en faisant des
rectangles arrondis pour faire un effet de

reflet sur le crayon.
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2- Réalisation d'un personnage

Nous allons réaliser un personnage du jeu « [gelejilely! ».

{0]

ry :':?’:
ous pouvez regarder la vidéo __:5;1 a_@.
OO B, - k. .a
- https:/lyoutu.be/Vo-eqEAMGal %&%ﬁ;

Manipulations

Tout d’abord, il vous faut créer un cercle d’'une

couleur (ici bleu).

Puis convertir I'objet en chemin : Maj+Ctrl+C

Ensuite, ajouter deux nceuds auprés des
nceuds sur les cotés (double cliquer juste

aupres des nceuds).

Faire glisser les noeuds créés vers le bas en

gardant la touche Ctrl enfoncée.
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Manipulations Copies d'écran

M¥fYsélectionner les deux noeuds créés et le
noeud du bas (avec la touche Maj)EEdcliquer 2
fois sur le bouton avec un +jeleligellelliIge [

noeuds.

Supprimer les nceuds en trop en cliquant sur

le bouton - comme sur I'image.

Enfin pour terminer la forme de nos

oiflelalalele[IMremonter un nceud sur deux en
gardant la touche Ctrl enfoncéel

Maintenant que la forme de base est faite, on

passe a la suite !

Dupliquer I'objet et le remplir en dégradé
radial depuis noir transparent total vers noir a
moitié transparent et éditer les nceuds de
maniéere a ce qu’ils correspondent a ceux de la

figure.

Maintenant faire un petit cercle blanc pour le
fond de I'ceil. Le dupliquer et remplir la copie
avec le méme dégradé que ci-dessus et les

nceuds comme sur la figure.

| Add stop

stop2317 ¢ |

|| Delete stop |

Offset:

Stop Cclor_ - _
\RGB HSL CMYK| Wheel [cMS

) oo B o |
—%
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Manipulations Copies d'écran

Faire un petit cercle noir et le positionner pour

terminer I'ceil.

Pour améliorer I'effet relief, on va ajouter une

Il bl he. lége tincling EIE‘SW'@@MI: ke style
ellipse blancne, liegerement INClineée avec un —
- x@ooE?  oR

effet de flou en haut a gauche et une autre Flat color
'RGB Hsl.|cy‘n< Wheel |cMs |

plus petite en bas a droite. E

Blend mode: i Normal
Blur;

[2s0 [ f

RGBA, | ffffffa0

Opacity, %
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Manipulations Copies d'écran

Enfin pour 'ombre sous le personnage, créer

une ellipse noire, la remplir avec le méme i stop4074 |
dégrader et appliquer un léger flou. ik simmin | annsieie zionn]
Offset:
Stop Color

RGB HSL CMYK Wheel |cMs

O
- EEEN - -

RGBA: 000000 |

% E
. = [7Fin|[stroke paint =stroke style.
4 x@OOE?2 oW
Radial gradient
| linearGradient4072 [IENEEEE © |
|. Duplicate | Edit... |
Repeat: [ none .-_¢_|
Blend mode: | Normal "
Blur: ' i
=} =90 [0
Opacity, % )
o =) (1000 ¢

Et voila le personnage est terminé, pour
continuer la famille, changer la couleur de la

silhouette.
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3- Réalisation d'un lion
Vous pouvez regarder la vidéo &% @&-f:a:ﬁ@
5 - e

\ BT B
* https://youtu.be/alcghDelOFc ﬁ & g@ _,:;,;."';:]?na %.,[
- R g
E’ > (O LR
=

Manipulations Copies d'écran

Dessiner 3 cercles :

* Unjaune

« Un blanc

* Un noir .

Aligner les 2 petits cercles [(aig BRI

pour créer le premier ceil.

Dupliquer I'ceil puis grouper les 2 yeux. Aligner

les yeux au centre du cercle jaune.

Bouger les iris (cercles noirs) et ajouter des
cercles blancs pour donner une impression de

brillance.
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Manipulations Copies d'écran

Créer un cercle pour créer la criniéere du lion.
Aligner le avec le cercle jaune et placer le a

I'arriere plan.

Créer un rectangle avec I'outil courbe de Bézier.

Dupliquer le triangle et retourner le
verticalement (V) pour le placer sous le
premier.

Grouper les 2 triangles.

Aligner les triangle avec la criniere. Les

triangles doivent dépasser du cercle.

Dupliquer les 2 triangles et les faire tourner
de 90°.

Grouper les 4 triangles.
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Manipulations Copies d'écran

Renouveler la rotation 2 fois, avec la touche

enfoncée pour avoir une répartition

homogeéne des triangles.

Grouper tous les triangles.

Dupliquer le cercle qui sert de criniére puis se
servir de cette copie pour découper les

triangles.

Objet > Découpe > Défini

Ajouter deux ellipses pour créer une téte plus
longue.

Aligner les ellipses avec le cercle jaune.

Créer un cercle noir puis le convertir en chemin.

Déformer la zone pour faire le nez.

Dupliquer le nez et le déformer pour obtenir le

reflet gris.
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Manipulations Copies d'écran

Créer la bouche.

Placer la bouche sous le nez. Aligner les lévres

avec le menton.

Créer un rectangle. Le faire tourner a 45°.
Le convertir en chemin et déformer les cotés

en bas pour les incurver.

Aligner horizontalement la forme avec la téte.

0L = e e 11111 e [1[s 5l Chemin > Différence

pour découper le cercle jaune.
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Manipulations Copies d'écran

Dessiner une oreille en déformant des cercles.

Grouper les deux éléments de l'oreille.

Dupliquer l'oreille et la retourner

horizontalement (H).

Aligner les oreilles sur la téte.

Variantes possibles :
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4- Réalisation d'un timbre

Manipulations Copies d'écran

Tout d’abord, il vous faut créer un rectangle

d’une couleur (ici gris).

Créer un cercle d'une autre couleur (ici bleu)

et placer le sur le bord du rectangle. (comme

ci-contre)

Transformer le cercle en chemin gréce a la

elpalnglelple[AChemin > Objet en chemin} ®

Dupliquer le cercle 3 fois.

Sélectionner les deux cercles du haut pour les

interpoler :

Extensions > Générer a partir du chemin >
Interpole

Interpoler ICi, avec 4 étGPES, on

Exposant lo,0

Etapes diinterpolation (4 - obtient 6 cercles

Méthode dinterpolation | 2

UG ] supplémentaires dont 4

Interpoler le style

sont entre les 2 premiers.

Apercu en direct (I

Bl "l Ces 6 cercles sont

groupés. Les 2 premiers

cercles sont en dessous.
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Manipulations

Faire la méme manipulation avec les deux

cercles sur la largeur du rectangle.

BIlel el ol [SENeEfe S5 Objet > Dégrouper

Combiner les chemins : (& =1 R ]s1le]3]

Faire de méme avec les 4 cercles sur la

largeur.

Dupliquer les 6 cercles et les 4 cercles puis les
déplacer sur les 2 autres cotés du rectangle.
Découper les bords du rectangle avec les

cercles pour obtenir un timbre :

Chemin > Différence

Copies d'écran

5- Réalisation d'une fenétre

Manipulations

Dessiner un rectangle bleu.

Dupliquer le rectangle, mettre une bordure a

la copie et la placer en dessous du premier

rectangle.
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Manipulations

Appliquer un dégradé linéaire bleu sur le

rectangle du dessus pour refléter le ciel.

Ajouter un rectangle blanc et lui appliquer un

dégradé allant de 50 % d'opacité a 0 %.

Créer quelques copies du rectangle blanc en

faisant varier les largeurs.

Sélectionner tous les rectangles et utiliser
I'outil d'inclinaison.
Pour cela, double- cliquer sur les objets et

utiliser la poignée du milieu en haut.

Dupliquer le rectangle de la fenétre pour créer
un objet de découpage. (On veut découper les

reflets sur le cadre noir de la fenétre)

Sélectionner tous les rectangles de reflets et

ensuite le rectangle de découpe et lancer la

e)il1yle 31 [N Objet > Découpe > Définir.

Sélectionner le rectangle avec le dégradé et

transformer le en chemin (@151l 0] 1[5 =)0
chemin}

Ajouter deux nceuds et modifier le bas du

rectangle pour encore ajouter un effet de reflet.

Copies d'écran
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Manipulations

Copies d'écran

On peut créer des variations dans les effets de
lumiere et du reflet final de I'objet, afin de faire

des rangées de fenétres.

6- Réalisation d'un rocher

Manipulations

Dessiner un objet ovale, puis transformer I'objet

en chemin.

Modifier le chemin pour obtenir un rocher.

Copies d'écran

Dupliquer le rocher et changer ses dimensions
et sa couleur pour le placer sur le premier

rocher.
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Manipulations Copies d'écran
Sélectionner le rocher du dessous puis celui

du dessus et lancer la commande [ EE IS

> Générer a partir du chemin > Interpole

* 11 zones vont étre créer entre les deux
* Interpoler le style permet de créer des

zones allant d'une couleur a I'autre.

=

_r_lnterpoler

Exposant [0,0 2

Etapes d'interpolation |11 2
Méthode d'interpolation |_2 =
Dupliquer les extrémités

Interpoler le style

Apercuendirect

| Fermer |

Avec des zones de différents gris, on obtient un

résultat comme ci-contre

On peut aussi interpoler moins de formes et
les travailler ensuite. Ici on a demandé 3

étapes au lieu de 11.
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7- Réalisation d'un poussin

00

Manipulations Copies d'écran

Dessiner un cercle. Ajouter un dégradé pour

donner de la profondeur.

Créer un triangle a I'aide des courbes de Bézier.
Modifier les nceuds pour créer une forme

arrondie de poil.

Dupliquer le poil 3 fois pour faire une touffe.
Grouper les poils puis dupliquer la touffe 2
fois.

Placer les touffes autour de la téte.

Combiner les formes avec la commande

Chemin > Union

Créer un cercle avec un dégradé radial pour
I'ceil.
Ajouter 3 autres cercles pour finir I'ceil.

Aligner les cercles et grouper les.

Dupliquer le groupe pour faire le deuxieme

ceil.
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Manipulations Copies d'écran

Placer les yeux.
Créer un triangle et le déformer pour créer le
bec.

Aligner le bec au centre.

Créer un cercle pour le corps.

Créer les ailes et les pattes.

- Proprietes dudocument: (S FCor +0) =

Page | Grille/Guides lAdhérence l

Général
Unités par défaut lmm s
Couleur de fond : EERERESREs
Format B
Ad 210,0 x 287,.0 mm | —
Dimensions de la page LS Lt 8.5x11,01in
Us Legal 8,5% 14,0 in
Orientation de la page : @ Portrait () Paysage
Dimensions personnalisées
Hauteur : [29?,00 |%l [ Ajuster la page a la sélection l
Par défaut, I'unité des regles est le pixel. Nous
Bordure
allons la changer en millimetre. Pour cela, allez @ Afficherla bordure de page

[] Bordure au-dessus du dessin

e le s NI s AFichier>Proprietés du document! Afficher une ombre de bordure

Couleur de |a bordure : GG

Dans l'onglet « Page », définir pour le champ «

Unités par défaut » la valeur « mm » pour
millimetre. Fermer la boite de dialogue (pas de

validation nécessaire).
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8.1-Utiliser les guides

Nous allons insérer deux guides qui seront le

centre du logo.

Premierement le guide vertical JIR{e[lifdile[if=]g
sur la regle verticale, qui se trouve a gauche

de la fenétre, et glisser jusque sur la feuille, a

Shome/gem/Docaments/Publication/Dessiner e fogo U bUntH =Ve

Fichier Edition Affichage Calque Objet Chemin Texte Effets Tableaublanc Aid

bale ABF & 00D Q@@ O®

S h K BdP N DD
| . :.;I.I.l.l.lo.i.l.l.l.P?I.I-|-|-|‘¥l."|,l-l.,-’I.l.l.l..llfnl-lnll|

Sou
v

50 mm puis relacher.

0 250

Deuxiemement le guide horizontal

mm, a partir de la regle horizontale au dessus

de l'espace de travail.

homergem) Do cuments/Puslication/Dessiner e logo Ubunti avec inkscap e/ L

Fichier Edition Affichage Calgue Objet Chemin Texte Effets Tableau blanc Aide

bhefae NB & DAD Qa@ TEaE @
LA} WHEFTT O EOmE (T EE |
E}_.I".‘.....,..I"..,..4...I’?...,....4?!’....:...’?..l.....I“.“'........I'?’.....‘.
& :
@ -
OF

T

Un double clic sur le guide permet

de le positionner plus précisément

(& ©&OUA AR

Pour faciliter la « fels)gleeiile]s¥» du logo, nous

allons disposer d'autres guides :

* Un troisieme guide, vertical, a 65mm.

oici ce que vous devez obtenir.

home/gem/DocamentsPublicationyDessiner et ogo UbBunti avec I nkscape/logo U Bimtirevg = InKecape

Un quatrieme, vertical aussi a 35 mm.
» Deux autres guides horizontaux a 265

et 235 mm.

Fichier Edition Affichage Calque Objet Chemin Texte Effets Tableau blanc Aide

bEde NB

LA BEBT o il e

|Jq|sl||<|-l||n|l<l-1>I|IZ-EI- »l:l:'sglulnlnlnrff:!:l:l-l“-mlnl<l<|-|lﬁ|lnlnl>|lnml|I|I>I|I‘?SI-I|I|I|I1?°I-I-i:l:izssl>l|

=l

D0 Qe T1aE 9% PTREE Kb
: Herin o :| EEEE

Bow

i
e e

|i.I.Y_|I|°IM.~

ki

NEPPRPRLEGLO9L0LL A

“n”lnl I.IQIQHI 1 el

E1;

]

Y

e [ ‘Calque 1 3 ] Aucun objet sélectionné. Sélectionnez des objets par Clic, Maj+Clic ou cliquer-déplacer, % 80.72 z:[wm ]C]

234,81
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8.2-Dessiner le logo

Manipulations Copies d'écran

[l faut maintenant insérer un cercle & |

l'intersection des deux premiers guides que

Nnous avons insérés.

Pour insérer un cercle, prendre I'outil cercle

dans la boite a outil & gauche de la fenétre.

Puis cliquer et maintenir le bouton de la souris

appuyé a l'intersection des deux premiers

guides.

Ensuite, maintenir appuyés les touches du
clavier « Shift » ( Pour que le cercle soit tracé
depuis le centre) et « Ctrl » (Pour que le cercle
soit parfait ).

Maintenant déplacer la souris de maniére que

la bordure du cercle touche les guides que nous

avons placés récemment.

Placer quatre autres guides pour insérer un

autre cercle plus grand que le premier. Deux

guides verticaux a 25 et 75mm, deux guides

horizontaux & 225 et 275mm.

Remarquer que le dernier cercle masque le

premier.

Envoyer le en arriere plan.
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Manipulations

Sélectionner les deux cercles puis lancer le

110 lChemin > Différence

Dessiner un rectangle et donner lui les
dimensions suivantes :
hauteur: 4 mm

largeur : 30 mn

Placer le rectangle. Il faut le placer de maniere
qu'il commence sur le guide vertical central et
que le guide horizontal central lui passe au

beau milieu.

Dupliquer le rectangle par exemple en utilisant

le bouton droit de la souris.
Procéder a une rotation de 120°:
» Cliquer deux fois sur le rectangle
» Déplacer le centre de la rotation - la
petite croix au milieu du rectangle
* Lancerle menu
» Utiliser un angle de 120° et faire

« Appliquer »

Copies d'écran

L e —

— e m e e TR e e ™}

? X{M.Ztl!@YEZST.ZDB L|3o,uqu|aH[4_uuu D E

T et el o et 1 e o s s e e D |

O.

Ji

T
S

Page 28/33 - https://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique



https://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique

Manipulations Copies d'écran
La boite de dialogue « [i{sli5 il =d» reste Transformer (Maj+CErl+M)

ouverte.

| Déplacement | Dimensions IRotationI Inclinaison | Matrice

¥, Angle 000 | |-d|;:|

[] Appliquer a chaque objet séparément
[ Effacer Appliquer

Dupliquer le deuxieme rectangle et appliquer

une nouvelle rotation de 120°.

Sélectionner les 3 rectangles et lancer le menu

Sélectionner I'ensemble des objets puis lancer

=1 p1= lChemin > Différence
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Manipulations Copies d'écran

» Placer un guide vertical a 22,5mm.
m* maﬂm@ @I[
» Dessiner un cercle puis définir S ey o T

manuellement ses dimensions, 15mm

pour la hauteur et la largeur.

* Placer le nouveau cercle a c6té du guide

verticale a I'extréme gauche.
* Valeurde X: 15 mm
* ValeurdeY =242,5mm

Dupliquer le cercle puis déplacer le
centre de rotation au milieu du logo.
Faire & nouveau une rotation de 120°.
Dupliquer le deuxieme cercle puis

effectuer une rotation de 120°.
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Manipulations Copies d'écran

« Sélectionner le petit cercle G gauche puis
dupliquer le.

» Sélectionner le cercle dupliquer et le
grand cercle puis lancer le menu

« Sélectionner le petit cercle restant a

['ouest et modifier sa hauteur et sa

largeur a 12mm.
Recentrer le petit cercle
X=16,5mm
Y =244 mm

» Appliquer la différence pour les deux
autres petits cercles

* Appliquer la méme méthode que
précédemment pour dupliquer et faire

tourner deux cercles.
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8.3-Coloriser le logo

Copies d'écran

Manipulations

Sélectionner le petit cercle en haut a

droite

R Ko [ AN ITRODbjet > Remplissage et

R:201 V:0 B:22 pour le remplissage

Pas de contour.

Aemplissage et contour (ShifEFCLri+r)

=’ style du contour

Pas de remplissage

* Cercle en bas & droite : R:255 V:181
B:21
* Cercle de gauche : R:255 V:99 B:9

Les bras issus du grand cercle au milieu sont un

objet et ne peuvent pas étre peints isolément.

Nous allons devoir les découper .

Prendre I'outil « » et tracer une ligne qui
va passer a travers les espaces laissés par les
bras. Il faut cliquer pour pouvoir donner a
chaque fois une nouvelle direction a la ligne.
Suivez pour cela les numéros sur l'illustration.

Notez que cette ligne ne doit pas forcément

rejoindre son point de départ. Lorsque vous

atteignez le bout, appuyez sur la touche «
m » pour finir. Cette ligne ne doit pas
toucher un bras. Vous pouvez suivre

l'illustration ci-contre.
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Manipulations Copies d'écran

La ligne toujours sélectionnée, maintenir la
touche « Shift » appuyé et cliquer sur le grand

cercle pour 'ajouter a la sélection.

[WelsleIAINQIIIChemin > Découper les
chemins

Les bras sont maintenant indépendant.

* Le bras en haut a droite :R:255 V:99 B:9
 Le bras en bas & droite : R:201 V:0 B:22
» Le bras a gauche : R:255V:181 B:21

Dans ce tutoriel, nous avons fait un effort toujours veillez & ce que des éléments qui
pour respecter les proportions et les rapports doivent garder une distance constante soient
entre les différentes parties de I'ensemble. placés avec une exactitude mathématique.
C'est pourquoi nous avons ¢ la fin un logo Certains détails peuvent vous échapper,
harmonieux avec toutes ses parties bien parce que votre ceil s'est habitué a voir ce que
équilibrées. vous avez dans la téte plutot que ce que vous
C'est I'un des atouts qu'un infographiste doit avez réalisé sur votre écran. Mais sachez que
développer pour produire des illustrations de cela sautera aux yeux de quelqu'un d'autre,
qualité. Des éléments ne peuvent pas étre méme au premier coup d'ceil.

placés en désordre sur la feuille. Vous devez
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Fiche n°3 - Inkscape - La vectorisation et les dégradés.

1.1- Vectorisation rapide avec Inkscape

1- Vectorisation

ous pouvez regarder la vidéo

* https://youtu.be/sMoWYMSAPLo

Les images que nous utilisons le plus souvent sont dites vectorielles. Apres les avoir importer
dans Inkscape, il est parfois utile de les vectoriser. Ce peut étre un dessin réalisé au crayon puis

scanné.

L'image ci-contre est au format png.

Pour la travailler dans Inkscape on l'insere grdce au menu

Fichier > Importe

Le fichier est nommé [dglelf 551yl

Apres avoir sélectionner I'image dans Inkscape, lancer la vectorisation avec le menu

Chemin > vectoriser le bitmap

Ehier Edtion sifchwgs Cone Gyt [RI Tevte Effety Tablesublens aidg |
EEE BD 6o Lo won BB SR PTEE %8
CEg a4 a9 g#;ummm el 10 - - o Pl |l
k_ ST s |~|. :. Wectorkse lo btssap.,,  ShELHARSS ", (Maj+Alt+B]
N |y’ piféence Chles M ’Eﬂ;
£ - Q) [bersection e = ) )
Q ] (& Exhusion b Mode | Options | Crédits [] Sélection du premier plan avec SIOX
@i E ::;n.m m:: Passe simple : crée un chemin Apercu
Q : B Contiee i @ seuil de luminosité Seuil: | 0,450 |;
O & (& Stpacer Shit4QIriHE . ; . . -
oL () Détection de contour Seuil: |0,650 =
= o B cotracter chind - -
@ : B oiper o () Quantification des couleurs Couleurs: |8 Z
"Jlé' : By Offeat chmarrinue i)
Wi B orfeer arttiked [T Inverser l'image
W -~ Js‘“""" i Passes multiples : crée un groupe de chemins
- itk - & = i [ -
%?{ R T P e AT () Niveaux de luminosité Passes: |8 &
8 1 ) couleurs
= I () Niveaux de gris
2 & = -y = - =
----- — & Adoucir [ Empiler les passes [_| Retirer 'arriére-plan | Mettre a jour |
i arréter | | Valider |
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Il existe plusieurs méthodes pour déterminer
les zones de I'image qui seront vectoriser. ||

est souvent nécessaire de tester les

Dans le cas présent, utiliser le seuil de luminosité.

Vectoriser le bitmap (Maj+Alt+B)

Mode | Options | Crédits
Passe simple : crée un chemin

[] sélection du
Apercu

@ seuil de luminosité Seuil: | 0,450 -
() Détection de contour seuil: | 0,650 =
() Quantification des couleurs Couleurs: |8 =

["] Inverser l'image
Passes multiples : crée un groupe de chemins

() Niveaux de luminosité Passes: |8

) Couleurs

() Niveaux de gris

différentes fagons pour déterminer celle qui
donne le meilleur résultat pour I'image en

cours.

) E |

premier plan avec SIOX

e

Pour avoir un apercu,
cliquer sur

« Mettre a jour »

Si le résultat n'est pas

satisfaisant, changer le seuil puis

® Adoucir [ Empiler les passes [_| Retirer l'arriére-plan l

Mettre a jour

recliquer sur « Mettre & jour ».

| Valider M |

Quand le rendu est satisfaisant, valider la
vectorisation.

La vectorisation s'est superposée a votre

image d'origine. Faire glisser la premiére

image sur le c6té, puis cliquer sur 'image du
dessous et supprimer la. |l s'agit de I'image

bitmap de départ.

1.2- Enregistrement

*_ hibou10.jpg - Inkscape

Eichler  Edtion  Affichege  Calque Objet Chemin Teste FEffets Tebleaublanc Aide
DBEE AB e xwd Q@@ D98 S PTEE| %@
Vs o e E] e

e e e T A e [ e e R

px M

]

~

hape e L e ]|

gl LS

“~

W FPPBRESOLOPLL

Remptssage : [N

| Conkour : Indéfini

% 290,35

0:/100 |5 6 3 Gaind v 05w 221 neeuds sélectionnés, Sélectionnez des nosuds pa ¢ © L eT0 2 181 |2

Cliquer sur I' éditeur de points pour
avoir un apercu du nombre de points
de la vectoriation.

Il est possible au besoin d'en
supprimer quelques uns.

Enregistrez votre image au format I
(format vectoriel)

Inkscape propose un grand nombre

de format d'enregistrement.
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1.3- Exemple d'utilisation

L'objectif est de réaliser une illustration semblable a elle ci-dessous.

Il nous faut d’abord créer un fond qui va nous
servir comme base, la premiére astuce est de
faire un dégradé de couleurs chaudes, comme
un rouge/orange, un bleu ou un vert clair, un
mauve/rose, ...

N’'hésitez pas & utiliser des L=

pour vos différents objets.

Commencer par remplir votre surface de

travail.

Passer en mode paysage : [Flaiia e

Propriétés du documentfeiVllililirectanglef

L] vous pouvez l[égerement arrondir les
bords de celui-ci en touchant le point

circulaire situé sur le coin supérieur droit de

votre rectangle avec 'outil [Hefiflels e SN Te=l1[e
N

Remplir votre rectangle avec un [e[=e]gele S a6 11 [ de couleurs

chaudes et placez-le sur une de ses diagonales.

Ensuite, dessiner quelques formes non régulieres

(triangles, quadrilateres, ...) avec l'outil E’

et leurs appliquer un [e[=e e le S0 [T e 14 [ de blanc opacité 255 a

blanc opacité 0. Jouez sur le position du dégradé et sur I'opacité
générale de la forme pour que certaines arétes de la forme ne
soient que trés peu visible.

Vous pouvez également essayer d’appliquer un m [

sur certaines formes, Stripes 1:1 white par exemple.
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Pour réaliser la silhouette, il est essentiel de personne facilitera également le et
choisir une photo ou la personne est en la .

mouvement, et de préférence vue de profil. Un gros travail préparatoire est nécessaire
Avoir un fond uni et d’'une couleur bien dans The Gimp ou Paint.NET pour obtenir un
différente de celles des vétements de la résultat semblable & celui ci-dessous :

- Le fond est « transparent » : fichier au format

- La silhouette est d'une seule couleur

Le fichier est nommé i1 el == oTgle)

Apres avoir importer le fichier bitmap dans aux environs de 0,5.
votre fichier Inkscape, sélectionner la Cliquer sur Mettre G jour pour avoir un apergu,
silhouette et se rendre dans le menu et si la silhouette apparait parfaitement,

> Vectoriser le bitmap! valider, sinon, dgjuster le seuil de luminosité.

Sélectionner Seuil de luminosité et régler le

D vestorsor e bimap (vaivatee) =

mm l'-l"lﬂ‘.t| "1 Sélection du pramier plan avac S:ax

el = La silhouette a été vectorisée.

" Détection de cantour suml:lﬁET ( A A , A

& e s cosen (o Bl Adapter sa taille au fond si nécessaire.

[ Inverser himage

Passes m'urupll's.g. £rde un groupe de cheming- |

(' Meveaux do kiminasits pun.-|a_f|!

( Coulairs

) Neveaus de gis

W Adoucir & Empler les pasass (] Retirer Famiére-plan Il Muttrs & jour |

| € yakder

Ensuite, rajoutez un simple [e[=e]ge (e ERIT = autre gamme de couleurs plus chaudes que
sur la silhouette, de haut en bas, avec une celle utilisée pour le fond.
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C'est un simple rectangle blanc, Iégérement Attribuer un blanc Iégerement grisé comme

arrondi, que nous allons placer, soit au niveau fond et comme bordure & votre objet.

de la ceinture, soit dans une des mains de Dans l'onglet — de

notre personnage. I’ F , mettez une taille
Pour donner un Iéger effet de perspective, je de contour a 2px et activez

vous conseille d'utiliser I'outil (.
plutot que l'outil :

» Sélectionner les deux sections de votre

» Utiliser simplement I'outil cordon mais ne pas mettre de couleur
pour dessiner le cordon, en d’arriere plan, sélectionner plutot un
commencant du baladeur pour vous contour de la méme couleur que celui
arréter (clic droit) vers I'emplacement de l'objet et ajuster son épaisseur.
approximatif de I'oreille visible. * Pour I'écouteur en lui-méme, utiliser

» Dessiner ensuite une deuxieme section également I'outil
du cordon au partant de la précédente pour créer un triangle et arrondissez-le
partie, au niveau des poumons, en vous avec I'outil :
dirigeant vers l'oreille non visible, mais » Sélectionner ensuite les 3 chemins que
arréter au moment ou le cordon ne doit vous venez de tracer et faire
plus étre visible. Grouper}

Page 5/12 - https://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique



https://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique

On peut ajouter une petite lueur autour de la Pour cela, dupliquer la silhouette avec
silhouette, et accessoirement sur les formes 5] une deuxiéme silhouette est alors créée &
gue nous avons créées au début, pour 'emplacement de la premiere. Donnez lui un
rajouter un peu de dynamisme dans fond blanc et réglez son opacité (~75%) et
l'illustration. son flou (~25%).

La nouvelle zone est au dessus de la silhouette. La faire descendre avec 'outil [s[sIe(=3le gz [6}

sélection d'un cranfiE=
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2- Utilisation avancée des dégradés

L'objectif est de réaliser les objets ci-dessous :

Q

-
3

2.1- Création des cercles

F5 active I'outil . Tracer sur le canevas
un cercle puis le dupliquer ((®{3535)).
Peu importe le style (c’est-a-dire la couleur du

contour et du remplissage) des cercles, tout

[

va étre modifié. Ici le fond du canevas est bleu
parce que du blanc et de la transparence

seront utilisés.

2.2- Aide a la création des dégradés

«[&] » active 'outil Dégradé.

- Placer le dégradé sur I'un des deux cercles.
Pour cela, cliquer-glisser sur le cercle.
Automatiquement un dégradé se créera mais

nous allons le modifier.

- Activer la bofte de dialogue
(SN (Maj+Ctrl+F)

Dans l'onglet , appuyer sur
§e Dégradé radiall

Appuyer maintenant sur le bouton
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Présentation de la boite de dialogue d’édition du dégradé

| #Remplissage et contour (Maj+Cr+F)

E = el ErEEE

" Rempliszage ||_ Remplissage du contour ::’ Style du contour |

o e o)

«@oOe

~ Dgra 18 re dial

| |
ﬁ?-;-" Bl =top10080

linearGradient 10084 SEae +

|| stop 10082 :'5””””“‘” Ln;#kep

Dupdiguer 1 Editar...

B stoplBOag : |
| B stopl0094

VT

Répétitinn:iaucune = | Boledr du stop:

' RYB | L | cmp | Roue | oS |

R 15255'--,-

I .B_Iur:

Opacity, %

@ 1000 2

1. En haut vous visualisez le dégradé.

2. Ensuite un menu déroulant montre les
stops. Un stop est une couleur qui compose le
dégradé.

3. Deux boutons pour Ajouter un stop ou
Supprimer un stop.

4. Une glissiere de Décalage pour placer le
dégradé.

5. Ensuite un tableau pour choisir les couleurs

2.3- Dégradés

avea oo | e

du stop sélectionné dans le menu déroulant

des stops ainsi que la transparence. On peut
également choisir les couleurs sur la roue.

6. Au bas de la fenétre le code hexadécimal
de la couleur avec son alpha (les deux
derniéres lettres).

Le secret de Chris ce sont ses couleurs et le
placement des stops (soit le Décalage si vous

avez bien suivis).

Premier cercle :
Le remplissage est un dégradé radial :

* premier stop : code RVBA ffffff00

» deuxieme stop : code 6c6c6c00 avec un décalage de

0,62

* troisieme stop : code 43434ff avec un décalage de 0,70

* quatrieme stop : code ffffff00 avec un décalage de 0,82

« cinquieme stop : code ffffff00

Le remplissage du contour est un aplat : 5d5d5dff et il est tres

fin (1 px).
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Le second cercle : ’
Le remplissage est un dégradé radial :
* premier stop : code RVBA ffffffff
* deuxieme stop : code ffffffff avec un décalage de 0,49
* troisieme stop : code bababaff avec un décalage de 0,62
* quatrieme stop : code 000000ff avec un décalage de 0,75
* cinquieme stop : code ffffffff

Le remplissage du contour est un aplat : bObObOff et il est tres fin

(1 px).

2.4- Assemblage des deux cercles

Sélectionner les deux cercles et ouvrez la boite de dialogue Aligner et Distribuer (Maj+Ctrl+A)
pour superposer parfaitement les deux cercles.
Pour cela :

* Centrer selon un axe vertical.

¢ Centrer selon un axe horizontal.

Aligner et distribuer (Maj+Cktrl+A)

igner et di Mapctrlsa) @ @

Aligner

Relativement a: | Sélection =

Manipuler la sélection comme un groupe: [ |
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2.5- Ajout du volume

Dupliquer I'un des deux cercles puis tracer un objet ovale.

Le placer sur le nouveau cercle comme dans I'exemple ci-dessous :

Sélectionner les deux formes puis lancer le

uERPIChemin > Différence.

Choisir un remplissage blanc avec une
opacité de seulement 20 pour le nouvel

objet.

Placer le sur les deux premiers cercles comme ci-contre :

2.6- Ajout d'une ombre

Avec l'outil Ellipse, tracer une ellipse.

Lui appliquer un dégradé radiale noir vers transparent et la placer sous la boule.

Apprécier le résultat !
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2.7- Bonus : couleurs supplémentaires

Chris nous offre en plus les dégradés pour simuler un métal

doré et un métal ambré.

1- Les dégradés effet métal ambré Remplissage :

Premier dégradé :

1. ffe8d2ff

2. ffb471ff Décalage a 0,49
3. eba96dff Décalage ¢ 0,62
4. 481d00Off Décalage a 0,75
5. ff0348ff

Remplissage du contour : 62392 1ff

Deuxieme dégradé :

1. ffffffO0

2.e4813c00 Décalage a 0,62
3. 531f00ff Décalage ¢ 0,70
4. ffecdf00 Décalage a 0,82
5. fff6d700

Remplissage du contour : 62392 1ff

2- Les dégradés effet métal doré Remplissage :

Premier dégradé :

1. fffdd2ff

2. ffdd7 1ff Décalage & 0,49
3. ffef6eff Décalage a 0,62
4. 482e00ff Décalage ¢ 0,75
5. ffdb48ff

Remplissage du contour : 62512 1ff
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Deuxiéme dégradé :

1. ffffffO0

2. d8ab0000 Décalage a 0,62
3. 534100ff Décalage a 0,70
4. fff4df00 Décalage a 0,82

5. fff6d700
Remplissage du contour : 62392 1ff

Il est possible maintenant de créer n'importe

quel objet et de leur appliquer ces dégradés.

Il N'est pas nécessaire de recréer a chaque

fois ces dégradés ou de créer vos dessins

dans ce fichier. Il suffit de conserver le fichier
ou vous avez créer votre dégradé et de
I'importer dans un dessin pour que ce

dégradé soit disponible.

#10084 SRR
e #5200 I
Fichier Edition Affichage Calgue 0 *8150 B cffets T
#2347 | §

oW s N> %
Créer : I:I a L_' Modifier : || il

#2350 PEEaE @ Q@ T

i | L1 |EIDI L1 | 1 | |EII:II 11 | {1 T |1I|:”: #?Edz - e

h ¥
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Blog du Prof T.I.M:

Technologies lnformathue &_ Multlmedla

Fiche n°4 — Inkscape - Les textes.
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Les sources qui m'ont aidé a réaliser cette fiche :

 http://www.inkscape-fr.org/

e http://fr.flossmanuals.net/inkscape

Ce document est soumis a la licence GNU FDL. Cela signifie qu'il est libre de droits.
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http://www.inkscape-fr.org/
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https://www.youtube.com/user/anthonytaubin
https://twitter.com/intent/follow?original_referer=http://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique/&region=follow_link&screen_name=BlogduTim&tw_p=followbutton&variant=2.0

Fiche n°4 — Inkscape — Les textes.

Vous pouvez regarder la vidéo

* https://youtu.be/VFC_KWzI788

1- Texte suivant un chemin

1.1-Ecrire un texte

JF ou LA outil Texte) Cliquez

sur le canevas pour poser le curseur. Taper

votre texte. Le menu LI G elel e

(Maj + Ctrl + T) active la fenétre Texte et

Texte qui suit un chemin

Police si vous avez besoin de modifier la
fonte, le style, la taille, la disposition et

I'espacement du texte.

Police | Texte ks
Famille de police Style Disposition
|
Rekha Normal 2= ==
Saab Italic =] =
sans Bald |.'
Sawasdee 1 Aald italic Espacement entre les lignes :
serif Taille de police: | 40 x||/|125% |-
Enregistrer comme valeur par défaut appliguer | Fermer|

La barre de contréle de I'outil offre plusieurs options, telles que :

[ Dejau 5ans

-]

N EEEEY

* Police, Taille, Style gras, Style oblique, Alignement

1.2-Créer le chemin

qMaj + FORXe! | active l'outil de

pour tracer des courbes, des chemins.

Pour tracer un chemin, apres avoir sélectionné

I'outil, cliquer avec le bouton gauche de la
souris sur le canevas pour commencer le

dessin.

Manipulation de la souris Copie d'écran

» Cliquer avec le bouton gauche de la
souris pour poser le premier point de la

courbe (le premier nceud).
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Manipulation de la souris Copie d'écran

» Cliquer et maintenir enfoncé le bouton
gauche pour donner la « courbures du
premier trongon de votre chemin, puis

relGcher le bouton.

» Cliquer et maintenir enfoncé le bouton
gauche pour poser le deuxieme point
(nceud) et donner la courbure du
deuxieme troncon de votre chemin. T

» Répéter I'opération pour chaque

« morceau » du chemin.

Pour terminer le chemin, poser le dernier
point avec le bouton gauche de la souris

puis valider avec la touche « Entrée ».

* Votre chemin est terminé.

» Pour I'éditer, cliquer surﬁ

Vous pouvez alors modifier le tracer grdce aux
noeuds et aux poignées. On peut ajouter ou
retirer des noeuds grdce aux outils de la barre

de contrdle.

La barre de contréle des noeuds :

LA " e WY RS AR x:iazs,ooo_: v: | 695,250 :px—:| £ £ ey | = ‘?HE|

Texte qui suit un chemin
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1.3-Placer le texte sur le chemin
Regardez, un menu est dédié a ce type de manipulation : LS Ve = e T R Rel =500

Il faut sélectionner le texte et le chemin en maintenant la touche Maj enfoncée. Ensuite, on peut

lancer le menu.

T Texte et police... Maj+Ctrl+T

Mettre sulvant Lun chemin

E‘E‘ Retirer du chemin

[T) Encadrer Alt+W
Ti Désencadrer Maj+Alt+W

mr Conwvertir en texte

T Retirer les crénages manuels

Si vous modifiez le chemin, le texte suivra les modifications.

1.4-Inverser le texte

VI IChemin > Inverse

% Eroder Ctri+( |
B, Dilater Ctel+)
By Offset dynarmique Crri+)
B Offset & CHrl+AR +]

2 Simplifier Qi+l

Path Effects... Mgj+Chri+7

Manipulation de la souris

continuera de suivre les modifications.

On peut écarter le chemin et le texte, celui-ci

Copie d'écran
Toute modification de style apporté au texte se

répercutera tranquillement, sans modifier sa

nouvelle position. 242 5 el lleE
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2- Texte dans une forme

Les manipulations différent selon la forme. Mais I'esprit reste le méme.

2.1-Construire la forme en « beignet »

Pour tracer un cercle, utilisez |'outil O Maintenir les touches m

SO N EEEE pour dessiner un cercle « parfait ».

Il nous faut 3 cercles de tailles différentes. Deux pour le « beignet »

et un pour guider le texte.

2.2-Taper le texte

Saisir le texte et le faire suivre le cercle « médian » : ni le plus

petit, ni le plus grand.

2.3-Positionner les trois éléments

Pour que les trois cercles soient centrés au méme point, utiliser les outils d'alignement et de

=a
distribution de la barre de commande. |E

Il faut bien sur sélectionner les trois objets pour pouvoir les aligner.

-Aligner

Relativernent 3

Distribuer

1ob dfa g {v) Ry

Maintenant vous n‘avez plus besoin du cercle qui guide le texte.
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On peut dissocier les 2 éléments : texte et Si on veut pouvoir éditer le texte plus tard,
chemin, il suffit de convertir le texte en chemin plutot que de convertir le texte en chemin, le
: . On peut alors mieux est de supprimer la couleur au cercle
supprimer le cercle. On ne peut par contre qui sert de chemin, le rendant ainsi invisible
plus éditer le texte. | .. mais toujours présent et utile !

Pour ce faire, lancer les outils de remplissage et contour. Menu [8)sJ[= 88 2=l e e[S el (o115

Un clic sur la croix rend le fond transparent. (de méme

Rerrkolissage et contour {(Maj+Ctrl+F)

| #Remplissage et contour (Maj+Ctrl+F) =@ dans l'onglet contour).
Fond | ['Contour | =Style du contour . ‘
= On peut ensuite exporter le résultat au |felgdgleis el :

x[@ooEo? vlw

Aplat IElslsiFichier > Exporter en Bitmap...
RVB | TSL | CMJN | Roue | CMS

R _ =

| Zone a exporter
& Page ! Dessin _\ Sélection | Personnalisée
= x0: 78,562 I/x1:|687,274 1 Largeur: 608,711 :
4 y0: (107,732 2 y1: 963,820 . Hauteur:| 856,088 -
Unités: [ px |
Dimensions du bitmap
Largeur: | 609 - pixelsa 20,00 |I ppp
RVBA:;DDUUUUH: Hauteur ; | 856 | pixels 3
= - Nom de Fichier
Flou [home/ataubin/Réseau/Fiches Logicielsfinks| || Parcourir...
i/ |00 = Exporter les 3 objets sélectionnés en lot
] Opacité, % Cacher tout sauf la sélection
I =] |100,0 - E </ Exporter

N'oubliez pas de sauvegarder votre travail au |{elgleif=)'4e.

3- Texte en logo

3.1-Taper le texte

Trouver une police qui vous plait et écrire le texte du logo en noir, puis transformer le texte en

oIS AV IIChemin > Objet en chemin}

JMON LOGO

Il faut ensuite [e[&e[ I LS A EER ERES avec la commande [0)s[S 8 nI=e [ oliel=]].
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3.2-Dupliquer le texte et dilater un des 2 textes.

La commande dupliquer est accessible dans le menu
contextuel (bouton droit de la souris) et le menu édition.
Vous pouvez le dilater deux ou trois fois si le bord n’est pas

assez épais a votre golt

VI IChemin > Dilater

MON LOGO

3.3-Faire passer le texte gras en dessous du texte fin

iy
rE2

X |225,714|3| v[591420 (3| L{242857|2| @ H([97,143 |3f|px 1| Affecter: | T | | F | F

| e Frer el I B R i st | S T R B i P B B e B R R e B e p o et P s e I|I|I|I|||I|I|I|I| |I|I|I|I|||W|I|I|I|||I|I|I|I ||I|I|I|I|
L JEE

v

Q -

[ £ On peut aussi utiliser le

N Bouton droit de |a souris

O

@

© 2

3y °

3.4-changer la couleur du texte fin en blanc

Rempl;ssage e aj+Ctrl+F)
Sélectionner le texte puis lancer le menu .WMP"”W* :
Fond | ['Contour  =style du contour
Objet > Remplissage et contour, «x@EooEg? vlw
Aplat
RVB | TSL | CMJN | Roue | CMS RVE | JSELCHLIN [iRone S ChS
R 1 [z 2
vl 1=
Bi : 255 |3
A SRR 1[ss
RVBA : | FFFFFFFF
Flou
Il est possible gerer le remplissage et le contour du texte. U %0
Opacité, %
On peut gérer les couleurs grdce a la roue. 122 -
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MONSIFCG

3.5-Superposer les deux textes

I AlgTEr et iEtrEuEr (SHt L LT =rE

IR RYAlignement et dispositionp} Aligner

Relativerment & : [Sélecticn |~']

= FEETIE S
], "] 4o 1of) e 3o

Distribuer

(b fa od 1] R
EEEEm
e o

Supprimer les chevauchements

H |@V|E ﬁﬂﬂ

Router un réseau de connecteurs
ok

3.6-Faire un dégradé

Pour réaliser ce dégradé, on peut retourner dans I'outil « [§{=lgle)[Eele S Sl {el .

— Dégradé linéaire

xEOOEO?

— Dégradé radial

On peut aussi passer par l'outil « [sfZe]{ele[ » e apres avoir sélectionné le texte.

: ol e [ - _
Creer:[] [fla ||__'i Medifier:] Aucun degrade| - | Editer.

On choisit ensuite le type de dégradé (Ici « [Tiaeles ») et on « [Se4s » le dégradé sur la zone.

? [l suffit de tirer un trait en travers de la zone avec un cliquer-glisser

I ‘ de la souris.

; On peut ensuite modifier le sens du dégradé en cliquent sur l'origine

(le carré) et la poignée (le rond).

Il reste & paramétrer les couleurs du dégradé : Moddicar i ‘ o .
| |

bouton «/=ei{=lgp» T i e e
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Les dégradés sont définis selon des stops.

Editeur de dégyadeé
EEeeeestst | Chaque stop correspond & une couleur.

I stop4402 = || 1- Sélectionner le stop

‘Ajouterunstop | Supprimerunstop | 2- Choisir une couleur avec la roue (dans les bleus pour le

premier et dans les rouges pour le second)

IDécaIage:

Couleur du stop 3- Gérer la transparence (255 = opaque, O = transparent)

RVB | TSL | CMJN | Roue | CMS Il est possible d'ajouter ou de supprimer des stops.

- _ On doit alors gérer le décalage entre chaque couleur.

Editeur de dégradé

Editeur de dégradé

B [ stop4402| £ | I stop4404 |
IAjouter unstop || Supprimer un stop | IAjouter unsktop || Supprimer un stop |
; Décalage: Décalage: ==
A l255 |2 2
- — Couleur du stop Couleur du stop
VR 00000 RVB | TsL | cMIN | Roue | cMs RVB | TSL | cMUN | Roue | cms

- ~ O s -
RVBA :| FFO0DGFF | RVBA : [021cFFFF

Stop rouge, opacité 255  Stop bleu, opacité 255, décalage 1.

NONPIFEEE

On peut également accéder aux propriétés d'un dégradé i Hemplissage eF contour [MafrCITirE)
B e s '-.'-._ _ n ’. A '-‘_'
en passant par le menu | e sagmat ComGou BSR4k e

Fond | ['Contour | =*Style du contour
Objet > remplissage et contour. — =
J B N EEEEE olw

Degrade lineaire

linear i x
Dupliquer Editer...

Répétition: | aucune :

Flou

lz) 10,0
Opacité, %

(=] |100,0 |-
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3.7-Variantes

Reprendre le résultat obtenu précédemment, ‘ encore un des des deux fonds : vous avez

dupliquer le fond gras du logo, et dilater désormais un fond gras, et un fond tres gras.

JdGE 1000
diGN 1666
MON LOGE

Passer le fond trés gras sous le fond gras et coloriez le fond gras en blanc.

Superposer les trois textes avec les outils d'alignement et de disposition.

JNEN y

Enregistrer votre logo au format SVG et exporter le le au format PNG.

ih
]|'
ﬂ

*

[
d
1t
*
i
—

4- Texte enflammé

4.1-Créer un texte

Choisir une police épaisse sur un fond noir. Al

Dupliquez ce texte deux fois et mettez

ces copies de coté

Pour agrandir votre texte , les poignées

sont aux quatre coins de I'objet une fois

que vous l'avez sélectionné.
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Remarque sur les sélections :

Vous pouvez également redimensionner la sélection en
gjustant les parameétres longueur et hauteur dans la barre

de contréle de l'outil.

L |500.00C %

Maintenir [[[s]lE2® et agir sur les fleches des coins de la

px | 2

& ‘ H | 250.00¢|Z]

boite englobante force I'agrandissement en conservant les

proportions E le centre de gravité de l'objet.

etz asslyrotation de la selectionf]

faut utiliser le mode rotation/torsion en

passer du mode redimensionner ou mode

rotation/torsion, il suffit de cliquer sur I'objet.

déplacant les doubles fleches coudées
présentes aux coins de la boite englobante. Le
pivot est alors effectué par rapport a I'axe de

la forme ou de son centre de rotation. Pour

Rotation

On passe alors alternativement d'un mode &
I'autre. On peut bien sGr déplacer le centre de

la rotation.

Inclinaison

4.2-Dessiner une forme par dessus le texte.

Utiliser I'outil courbe de Bézier ou I'outil crayon. Z@’ ou ,Eg’
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1- Essayez de suivre grossierement « la forme » du texte. Pas besoin d’étre précis dans le tracé.

2- La forme toujours sélectionnée, allez dans le menu |24 e [ = ERe = e AV eIV =1
des noeuds

) Ajouter des nceuds Un nceud sera créé tout les 8 pixels. (plus

Méthode de division @ Par longueur maximum de segment

'espacement est réduit plus ils sont nombreux)

Par nombre de segments

Longueur maximum de segment (px) “Brﬂ -

Nombre de segments 2 e

Fermer | Appliguer |

cER e[ IR RO ilEXtensions > Modifier le chemin > Déplacer les nceuds aléatoirement?

Déplacer les noeuds aléatoirement

Cet effet décale les nceuds du chemin sélectionné.
Il peut aussi agir sur les poignées.

Déplacement maximum sur l'axe X (px) | 15,0 =
Déplacement maximum sur l'axe Y (px} | 15,0 =
Déplacer les nceuds =
Déplacer les poignées de nceuds

Utiliser une distribution normale

Apercu en direct

Fermer |-Appliquer |

4- Avec le bouton gauche de la souris , agrandissez la forme pour qu’elle dépasse Iégérement de

chaque coté du texte.

B N e 1
Ul e s’

oo 83 - i .

5- Appliquer une couleur rouge et un flou de 2% a I'objet obtenue, et nous obtenons de jolies

fl ammes. CFremplissage et contour (Maj+Ctrl+F) B ®
*BEDB0O? vw
~ £ ’
RVB ' TSL. CMJN Roue CMS
? 4 F m ™ ' - I
S I &
- a . - T (R
o |0
Opacite, %
1000 .
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6- Passez ensuite le texte qui est blanc sur I'image devant les flammes.

7- Sélectionner les flammes ainsi que le texte puis lancer le menu (0] aE B el IT oIS B3]

Ce nouvel objet est transparent. Pour corriger
cela ,il faut placer une copie du texte avec un

remplissage noir derriére pour combler les

vides.

8- Sélectionner un copie du texte créé au début de I'exercice et | Aligner

Relativernent 3

le remplir en noir.

Faire une sélection de l'objet « » et du texte en
noir et les aligner a I'aide du menu e

& o & 0@ [T Fy
=i =

o
oo I:I:IEI
oo

Si le texte/flamme disparait , c’est que le texte noir est en premier plan. Passez le derriere avec la

[eJilesldpage Précédente ou a I'aide des boutons ¥

9- Sélectionner le texte copié restant

Appliquer une couleur jaune. Il va nous servir de « fond ».

Le texte jaune sélectionné, allez dans le menu
et agrandissez le
légerement avec la petite poignée ronde qui
apparait. (bouton gauche + mouvement de

souris vers le haut)
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Sélectionnez le texte jaune, ainsi que les deux

F U S I 0 N autres objets et alignez les avec I'outil de
positionnement. N'oubliez pas de passer le

texte jaune en arriere plan.

10- Appliquer un dégradé

Utiliser un dégradé linéaire de la couleur jaune opaque vers le jaune transparent. Pour cela,
sélectionner le texte jaune qui est en arriere plan et cliquez sur l'outil dégradé.

Un clic avec le bouton gauche et on glisse vers le bas en maintenant le bouton enfoncé. Une ligne

avec deux points apparait, elles servent au réglage du dégradé.

Editeur de dégradé

Editeur de dégradé

e e ] et
stop3842 | oot ] stop3844 < |
Ajouter un stop || Supprimer unstop | Ajouter un stop || Supprimer un stop |
Décalage: Décalage: ==
Couleur du stop Couleur dustop
RVB | TSL | CMJN | Roue | CMS RVB | TSL | CMJN | Roue | CMS
R " (244 |2 R " 244 |2
B [l l29 |2 e [ l2d 2
L .n":", J— —— m
A WoaTeTH 255 - A RO 0
RVBA : |Faf21dFf RVBA ;| F4f21d00
R 5
11- Pour finir, Appliquer un flou de 1 ou 2 % sur le texte TR e

Fond | C'Contour =

*BEBE a0 ? uvlw

Dégradé linéaire

Style du contour

jaune au fond.

linearGradient3840
pupliquer Editer...

Répétition: | aucune

Flou

1000 .

12- Enregistrer votre travail au [{elfleif=)'€ et exporter le au {elgpleis @yl
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Fiche n°5 — Inkscape — Réaliser un nuage de mots
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Fiche n°5 - Inkscape — Réaliser un nuage de mots

1- Définir I'infographie

Le principe est d'écrire (o)t i e leliy]e) affectant & chaque mot une taille
S E sur un méme document en proportionnelle a son « [[gylslelg{e[yle= »,

1.1-Théme

a faire

1.2-Mots clés / poids

Ecrire sur la méme ligne un mot et son avoir les nombres les plus grands. Prévoir m
importance dans le theme (a I'aide de moins 25 mots}

nombre). les mots les plus importants doivent

a faire
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1.3-Exemples - Inspiration
Faire une recherche dans Google Images : [NMile[s[SIRV [l Y G 1M eIt @l [o]¥e!

(®)) 'I' E ' I_C-uurs-e

i e rick S.fénﬂ..lﬁ

je — | 1P 4 Ei & blogging |13 <

o Fypoe 3 § G corporatern 2.3

===l |k R Gooole 22
$0Q|a|§-— %I of ggg J eV e
i sos s ealnin

IO e % § 2 Moodle D7 ?

e el e BICIE o

Engs é-;gtmmg: f %Eé

o

LibreOffice

%

$W£-mm go

=capmn§§e&
S8

@TIIIIBI

% ke
b
e
S
=

gas

INFORMATIQUE

Il faut définir la forme que vous souhaitez pour votre nuage.

1.5-Couleurs et police

Il faut définir les couleurs et la police que vous souhaitez utiliser.
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2- Travailler avec nuagesdemots.fr

Dégrossir le travail avec un logiciel on line. Je conseille https://www.nuagesdemots.fr/.

Il est gratuit, ne nécessite pas d’inscription et permet I'export en SVG |

TEETS
Vous pouvez regarder la vidéo i @%ﬂ@
* https://lyoutu.be/vkrvliOiVKCU Eﬂ"mgﬂ

@i

Permet de changer la taille des mots

[ = | Fichier = | Talle = | Glossaire | 2 v [] Distance» | C | O @ @& ” Forme | Masque ® | Théme = | Couleurs+ | Police | Assistant logiclel

Développement Utilisation
Permet de générer un nouveau nuage & partir des

réglages en cours.

Flﬂhier - lgnorer les mots favori 3
PNG

Coller/taper le texte !

Quvrir le fichier de texte J PG
Ouvrir 'URL

QOuvrir le document MS Office PDF

Quvrir le document PDF

: expérimental mais fonctionnel

Sauvegarder comme PNG o
Permet également de sauvegarder le nuage et

Sauvegarder comme PNG + Fichier de l'image
Sanegarta samie JPG de I'ouvrir a partir d’'une sauvegarde.
Sauvegarder comme JPG + Fichier de I'image

Sauvegarder comme PDF

Sauvegarder comme SVG (expérimental)

Sauvegarder/Partager en ligne il ¥ G+

Modifier le résultat

Sauvegarder
Ouvrir

Imprimer

Commander =
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Développement

Taille -

Glossaire

| 640x480

800x600

800x800

1024x768 »
1920x1080

851x315 R
1500x500 w
3000x2250 (4:3) (HD)
3000x2000 (3:2)
3000x1688 (16:9) (HD)
3000x3000 (1:1) (HD)

Autres...

Glossaire

Exomple: 16
b

16 jpsum  hEpiwww ipsum.com
13 vitae
13 amet
13
¥
1

Collertaper le loxte

Gobiez ou tapez voire laxte pour le comvertir an un nuage de mots

Utilisation

Permet de choisir la taille du nuage. C’est surtout

utile si on souhaite I'imprimer. gl 8 K==
en SVG, ¢a n'a pas d’'importance.

Permet de saisir la liste des mots, leurs
fréquences dans le nuage, leurs couleurs, etc.

On peut aussi utiliser une zone de texte libre en

dllelli=gie <l “ Copier/taper le texte -

Permet de diminuer la distance entre les mots.

Page 4/10 - https://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique



https://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique

Utilisation

Développement

Permet d’augmenter la distance entre les mots.

Permet de choisir la direction des mots dans le

Direction des mols

horizental ]
harizontal & §
horizontal €

ertical

nuage.

_INIX

o a2, o & i, oy
h\“ 'd%ﬁ
.ﬂ&‘» & g0 doul
upt  gpn®

horizontal

Dwnhiy  Bounpy,

Former

Permet d’'inverser le masque : les mots se mettent

a I'extérieur de la forme choisie.

Fo o Permet de choisir la forme du nuage :
rme
Formes Camactires Colord  Télbcharger vers be sorvour 2 ° Formes
LRI L XXX Y X
k+Oe PP v « Caractéres
XBWSA€EAT 74 ,
QY #AE=X |y e Coloré
AN RV R KUX-) N T : o
CRATNMLXP£299 Ml Télécharger vers le serveur : il faut utilise
:gg:g‘:;;:i $ le format gif ou le format pngfee]ge=ISale
b i transparence de I'image qui va déterminer
— = ‘ la forme du nuage. Il faut donc au
F:m e préalable préparer son masque.
ABCDEFGHIJK
LMNOPQRSTUYV
WXYZ0123456
78’@$-I+'?! Forme

Formes  Camcléres | Coloré | Télécharger vors le servour L

Gumil~929 €Y
PHPOLURNILOGES
LTIy mMmMT
SO swidir Tl

Fermer

0 lei vous pouvez tébbcharger vers e serveur volre propre image de masgue au format
PNG ou GIF, avee une tadle d'ernviron B00x800 porels. La forme du nuage de mots est
déterminége par los pixols non lransparents dans cette image.

& Exemplo d'une image do masque multicolore
2 Exemple d'ine mage de masque monschroma

Options de la couleur
© Utiisaz des couleurs de Mimage de masque (image de masque multicolore)

7 Utilisez des coubsura de menu Théme ou Cowledrs ou menu (mage de masque
monochrome)
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Utilisation

Masque X

Couleurs «

Développement

i

,_
W

]

Appliguer Annuler

Fond

Couleurs de nuage (HEX,
RGB)

O O O
Mllof:tloftlofte

Permet de rendre visible 'image qui sert de
masque au nuage. Dans I'exemple ci-dessous, il

s'agit d’un coeur :

Permet de choisir des combinaisons de couleurs.

Permet de personnaliser le choix des couleurs et

de choisir une couleur de masque.
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Caractére =

Assistant logiciel

Développement

Arial

Arial Black
Yahei/Hiragino
Comic Sans
Impact

Noto Sans S5C
Palatino

Times New Roman

Verdana

Archivo Narrow
BOWLBY ONE SC
Chau Philomene One
Chela One

Coda

Inknut Antiqua
Jecgmes Francois Shados
Josefin Sans

Lilita One
Limelicht

Lo Blwhdn

Madak

Olec Script

Open Sans

Pacifico v

Playfair Display
Rammetito One
Smiglet

Sguodo Dne

Titilium Web

Googelez le caractére. ..

Assistant logiciel

Un nuage de mots est créé par compter les mols dans un texle. Vous avez beson de
foumir b texte dans 'une des lagons sufvantes:

* Tapez cu coliez ke texie
 Télécharger vers le sarveur un decument Micresoft Office (.doc. .docx, pphe. adsx)
» Tilicharger vers be serveur un document POF (pdf)
» Tékicharger vers le servour un document texte {.bd)

Utilisation

Permet de choisir la police.

On peut également utiliser les Google Fonts
comme la police Lato.

Attention, si la police choisie n'est pas installer
sur le PC, elle sera changée par la police par

défaut lors de I'import dans Inkscape.

Permet d'afficher l'aide.
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3- Travailler avec Wordle.net

Vous n'avez pas besoin de vous inscrire pour Inkscape ce qui permet de convertir le nuage

profiter du service de en SVG.

http://www.wordle.net/create .

Il est possible d'exporter (en imprimant) le Malheureusement, I'utilisation de java rend

nuage au format PDF et de I'importer dans parfois I'application inutilisable.

3.1-Lancer la création du nuage

Woudle’ Home create Gallery Credits News Forum FAQ Advanced Sqisir des mots et |eurs poids dans |e

Paste in a bunch of text:

nuage séparés par deux points
Mot:poids

Pour saisir une phrase, séparer les
Go

OR

Enter the LIRL of'any blog, blag feed, orany otherweh fiage thal hds anAfamior RSS feed. ou

[Rttpe/ fwwwe.blogs. lyceecFadumene. Frinformatiquey|

mots par ~ (ARGr + 2).

Submit

: Saisir une Url de site ou de flux RSS.
© 2013 onathan Feinberg Terms of Use

Edt Language Fork Layout Color | WYoulez-vous exécuter 'application 7

Nam:: Wordle

‘f’l__) Editeur : Jonathan Feinberg

Emplacements :  hip:fwordie. appspot.com
bktp: v warce, ek

Cette applcation sera exéoutés avec un acchs lmié pour probéger voire cedinabeur et vos.
informations persornelles,

nortfolio

 ; JENTA (s

cilege S5

[—}
—
2
==
2=y
==

1
s

[ Z3Cpen inwindow | [ &Print... | | ZRandomize | £ 5ave to public gallery...

Le bouton Randomize permet de charger un nouveau modele de nuage.
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3.2-Paramétrer votre nuage

Edt ¥ Remove numbers | B Word Counts ’Z

# Leave Words as Spelled Word Frequency
make all words lower-case Jaid l
MAKE ALL WORDS LIPPER-CA: (7o)

Lycée
Guess Case For Each Word

colloforative
Do flot Remaove Common Words TAEE
Remave common Arabic Words ]

Remove common Armenian Words o

Remave common Catalan Words J.urn sation
o Remove common Croatian Words éuilf=ion
A prapenté
prjhcipal
Remave common Dutch Waords i 3
Pgpductions
1fraison

Apua

.0
&
,/‘\.
7N
J
o
1o
e
A

4

\:\q e 3
F
£

M,

_IU

= Remove common Czech Words !
%
Remave commaon Danish Words

s Remave common English Words

Remave comman Esperanko Words s
établissement

Remove common Farsi Waords chnologic

Remaye commron Finnish Wor emande
Remove common French Wol cricles

P o T
[
.

Remave common German Wl ’ [uséeisacion
< Remave common Greek Words 2

Femove common Hindi Words

Remave cammon Hungarian Waords

o Ll Lo I ol Vol [l ol (0 20 et el Ll Ll el 120 el el (el L L

Remave commaon Tkalian Words

Remove common Latin Words
Remave comman Names Words

Remave cammon Horwegian Words 1- Choisir la casse des caractéres (minuscule, majuscule, etc.

Remove common Polish Words

s oo, | 2- Enlever les mots les plus communs de la langue francaise

|
Y% Remove common Russian Words i

Remave common Sloverian Words (de, un deS, |e, |eS, etC).

INot wi¢ Remove common Slovak Words
| Tlteasmamnhie® | 3- Gérer le nombre de fois que chaque mot apparait.
© 201 Remave common Hebrew YWords
Remave common Turkish Waords

4- Retirer un mot du nuage avec le bouton droit de votre

Show wiord counts. ..

souris.

RSC_«O'OF

3 Lavout  Color

Teen . Re-layout with current settings
Primer Prink Mediurm BW
« Berylium Mairurm words, w8
Griled Cheese BTM Ghostly
Telephota Prefer Alphabetical Order Indian Earthy
Coolvetica Firenze
Gruolane Free ] Rounder Edges .| Chiled Summer aaaaa]|
e Vigo , # Straighter Edges I T :!”:1:“‘ Orange
2 steelfish o I
E b \ ; ‘
% Expressway Free “ " . Ay Which Way I x SthW Star _}i,
3 L Gathic 4 i b 4 Organic Carrot ¥
¢ eague 5 Horizontal " F Wik Paints L
Meloche Rg Bold k] . L [
| ) Moskly Horizonkal F L Moss
o". Kerwan Coffee ! st %
| Owned 9 ] Half and Half A i
Re Enamel Brush K ] Mostly Yertical I K = i
' Loved by the King .) ' Wertical
¥ Duality in e — s
) Sexsmith " ale
Mail Ray Stuff S ) & A Little Varistion
Goudy Bookletter 1911
Paowell Antique .. .
|| 5L Blackletter 5- Choisir la police
7 ChunkFive
A . Lo . .
Apha Fridge Magrets All Cop 6- Relancer la création d'un nuage (Re-layout), choisir le nombre de
Tank Lite
EBFreplay Bold . . .
tran Hastsln mots dans le nuage, la forme des coins (edges), |'orientation des mots
Scheherazade
i S Hebrew B dans le nuage
= MPH ZE Darnase r
hi hi Unicod HP 4
| itk 7- Choisir une palette de couleur ou créer votre propre palette.
Gentium
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3.3-Exporter votre nuage

La seule fagon de récupérer votre nuage est PDF comme PDFCreator par exemple qui
de I'imprimer avec le bouton « giliidp». vous permettra de choisir un format d'export
Je conseille d'installer une imprimante virtuelle lors de l'impression.

(.h PDFCreator

Impression

Imprimarite

Mo : | PDFCreator v| N Propigtés.. | r
tat: e

Tope FDFCreator Java Printing

Emplacement:  pdicmon Profil

Commentaire:  PDFCreator Printer un fichier |<Pmﬁ| par défaut

Zone dimpression Copiss Compresu;m chevée (petit fichier)
. e | Qualité élevée (gros fichier)
© Tout Hombre de copies: |1 | IPEG (fichier graphigue)
PDF/& (conservation 2 long terme)

PNG (fichier graphique}
Imprimer aprés I'enregistrement
TIFF (fichier graphique multipages

OPages  de:| 4 j—] mj
2 |1— lﬁ [ L 212l )2 Copies assemblées
Sélechion

= Rteur

| ataubin

Imprimer plusi

o o ofo]g

Paramétres Annuler

Pour obtenir un fichier vectoriel, choisir le |{o]g11le1812P]5.

Ouvrir le fichier PDF avec Inkscape :

Préferences pour I'importation de Fichiers PDF B0 J2&=1

Propriétés de la page 7 &
Sélectionner une page : I : T =
v -
Coupera: | a
= , la &
Préférences pour limportation @’ pes
Précision de l'approximation sur les mailles de dégradés : BT
20 o~ -
X grossier ek T
o l =
Mote : avec une précision trop haute, vous risquez @) =
d'obtenir des Fichiers SVG trés gros et de ralentir le = e
programme. Wt S
w bl
Gestiondutexte: | Importer le texte en tant que texte = ig = s "
& Remplace les polices du PDF par les polices installées dont le nom est le plus proche Al ' g !
& Incorporer les images ‘::;u : b ]
E a
Annulerfll | Walids |8 O
b LT
Foab ]
3 | =
#
- - - o
Le fichier ouvert est vectoriel et 2
4 a
A : e}
peut étre sauvegarder au format . *
| L3
SVG et modifier dans Inkscape.
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